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PROGRAMMA DISCI-
PLINE

DESCRIZIONE AUTORE 
ORIGINALE

TRAD. IT. E/
O  ADATTA-
MENTO

26 Oggetti Della 
Classe

Geografia - 
Storia - 
Italiano

Conoscere 26 oggetti che si trovano in classe. Immaculada 
Vilatersana Lluch

Giorgio 
Musilli

30 Irregular Verbs Inglese 36 attività su 20 verbi irregolari inglesi, considerati (e pronunciati) nelle 
forme presente e passato. Sono stati inseriti: 1 puzzle, 4 crucipuzzle, 
esercizi di collegamento e di traduzione tra i verbi inglesi e italiani, giochi 
sulle parti del corpo e sulle stanze e gli oggetti della casa.

I.E.S. Ramon e 
Cajal (Garantia 
Social Zaragoza)

Giorgio 
Musilli

48 Oggetti Della 
Classe

Geografia - 
Storia - 
Italiano

I nomi in italiano di 48 oggetti della classe. Ognuno dei primi 8 gruppi 
presenta 6 oggetti e contiene i seguenti esercizi: vedere i nomi; collegare 
nome e immagine; scegliere l'oggetto in base al nome visualizzato (6 
volte); scrivere i nomi dei 6 oggetti; collegare oggetti e definizioni; 
collegare nomi e definizioni; crucipuzzle; memory. Nel gruppo 9 si 
presentano tutti gli oggetti in gruppi di 24, con la ripetizione dei seguenti 
esercizi: vedere i nomi; collegare nomi e immagini; scrivere i nomi degli 
oggetti.

Toni Miguel Mollò Giorgio 
Musilli

48 School Objects Inglese I nomi in inglese di 48 oggetti della classe. Ognuno dei primi 8 gruppi 
presenta 6 oggetti e contiene i seguenti esercizi: vedere i nomi; collegare 
nome e immagine; scegliere l'oggetto in base al nome visualizzato (6 
volte); scrivere i nomi dei 6 oggetti; collegare oggetti e definizioni; 
collegare nomi e definizioni; crucipuzzle; memory. Nel gruppo 9 si 
presentano tutti gli oggetti in gruppi di 24, con la ripetizione dei seguenti 
esercizi: vedere i nomi; collegare nomi e immagini; scrivere i nomi degli 
oggetti.

Toni Miguel Mollò Giorgio 
Musilli

Abc Italiano Associazioni immagini-parole in 28 esercizi, 14 con le lettere maiuscole e 
14 con le lettere minuscole. In ogni esercizio bisogna collegare 5 
immagini ai rispettivi nomi.

Trini Colomer e 
Nuri Ramos

Giorgio 
Musilli

Abecedario Inglese - 
Italiano

11 attività sull'alfabeto esteso di 26 lettere: riordina le lettere (4 esercizi); 
scrivi la lettera seguente; scrivi la lettera precedente; riordina 9 parole (4 
esercizi); riordina 26 parole.

Rafael Rodriguez 
Martin

Giorgio 
Musilli

Actions Inglese 20 attività sui verbi di azione in inglese. Dopo 2 puzzle iniziali vengono 
presentati 18 esercizi relativi a 3 diversi gruppi di azioni: apprendi i nomi; 
associa immagini e azioni; associa azioni in inglese e azioni in italiano; 
memory con le parole; memory con le immagini; crucipuzzle; ricostruisci 
la frase; completa le frasi; scrivi le azioni; cerca le azioni; cerca nomi e 
azioni.

Rosa Maria 
García Dolz e Mª 
Isabel Báguena 
Bueso

Giorgio 
Musilli

Actions 2 Inglese Azioni negli sport e azioni del mattino in lingua inglese. Begoña Ruiz 
Pérez de Pipaón

Giorgio 
Musilli

Addizioni Puzzle Matematica Le addizioni entro il 10 ed entro il 20. 10 puzzle da scoprire con le foto 
nascoste degli animali.

Giorgio Musilli

Alberi Di Addizioni Matematica 10 alberi di addizioni da completare e con livello di difficoltà crescente. Denis Olynyk Giorgio 
Musilli

Alfabeto Dei Segni 
Messicano

Italiano - 
Spagnolo

17 attività sull'alfabeto del linguaggio dei segni messicano per i bambini 
con handicap auditivi.

Rafael N. Becerra 
Zepeda

Giorgio 
Musilli

Alimentazione e sport Scienze - 
Studi 
sociali

Gli alimenti e lo sport: l'assunzione degli alimenti da parte del nostro 
corpo (parti e processi); bocca, esofago, stomaco, intestino, ano; alimenti 
di origine animale, vegetale e minerale; conservazione degli alimenti; 
funzioni e proprietà degli alimenti; fasi di preparazione di un dolce; effetti 
benefici dello sport; sport di squadra e sport individuali; strumenti degli 
sport.

Joan Verdaguer i 
Andrés

Giorgio 
Musilli
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All About Food Inglese Attività in inglese sulla piramide alimentari e sui differenti gruppi in essa 
compresa: cereali; carne e pesce; latticini; frutta e verdura; grassi. Alcuni 
esercizi presuppongono la conoscenza delle regole riguardanti i nomi 
contabili e incontabili e l'uso di "a", "an", "any" e "some".

Elena García 
Martín

Giorgio 
Musilli

Allegra Fattoria Geografia - 
Scienze - 
Italiano

Due semplici attività (puzzle e crucipuzzle) con una bella immagine degli 
animali della fattoria (agnello, asino, cane, cavallo, gallo, gatto, maiale, 
mucca, papera, pecora e pulcino).

Virgilio Gonzales 
Alzamora

Giorgio 
Musilli

A New School For 
Peter

Inglese Vocabolario di base riguardante i vestiti, gli stati d'animo, il tempo 
atmosferico e le caratteristiche di Catalogna e Scozia.

Vanessa Rubio e 
Judith Martínez 
Tascón

Giorgio 
Musilli

Angoli Matematica Gli angoli classificati secondo l'ampiezza (acuti, retti, piani, ottusi e 
completi) e secondo la posizione (complementari, supplementari, 
consecutivi e opposti al vertice).

Eva María 
Montesdeoca 
Bautista

Giorgio 
Musilli

Angoli Nella 
Circonferenza

Matematica Angoli nella circonferenza: inscritto, centrale, esterno, interno, 
semiinscritto.

Germán Arbiol 
Oliver

Giorgio 
Musilli

Animalettere Italiano Riconoscimento delle lettere dell'alfabeto con l'aiuto di immagini di 
animali. Due sezioni: abecedario (giochi di collegamento tra lettere 
uguali) e animadario (riconoscimento delle lettere sulla base di immagini 
di animali).

Alberto Alonso Giorgio 
Musilli

Animali Scienze Identificazione di 9 animali molto comuni (ape, cane, cavallo, coniglio, 
gallina, maiale, pecora, pesce, scimmia). Attività proposte: riordinare di 
lettere e sillabe; collegare figure e nomi; scrivere i nomi; crucipuzzle.

Maria Inês O. 
Schaeffner

Giorgio 
Musilli

Animali 2 Scienze - 
Geografia - 
Storia

40 attività sugli animali distribuite in due livelli. Animali proposti: anatra, 
cane, cavallo, elefante, gallina, gatto, leone, mucca, orso, serpente, 
uccello. Ambienti associati: bosco, fattoria, savana.

Anna Muntada 
Boix

Giorgio 
Musilli

Animali 3 Scienze - 
Geografia

Gli animali: animali selvaggi e animali domestici (utili o di compagnia); 
vertebrati (mammiferi, uccelli, rettili, anfibi, pesci) e invertebrati; parti del 
corpo di un mammifero; animali acquatici e pesci; animali terrestri, 
acquatici, del cielo; movimenti degli animali;alimentazione (animali 
carnivori, insettivori, erbivori, onnivori); raggruppamenti (branchi, banchi, 
stormi); habitat; riproduzione (vivipari, ovipari); parti della gallina.

Joan Verdaguer i 
Andrés

Giorgio 
Musilli

Animali Della Fattoria Scienze - 
Geografia

4 animali della fattoria: il maiale, la mucca, la pecora e la gallina. CEIP Galán Giorgio 
Musilli

Animali Domestici E 
Selvatici

Scienze - 
Geografia

Gli animali domestici e selvatici. Le immagini sono state tratte da un libro 
di testo dell'editore Santillana.

Carmen 
Fernández Sevilla

Giorgio 
Musilli

Animali E Piante Del 
Bosco

Scienze - 
Geografia

4 animali (cinghiale, lupo, scoiattolo, volpe) e 3 alberi (castagno, pino, 
quercia) tipici del bosco.

CEIP Galán Giorgio 
Musilli

Animali Invertebrati Scienze 30 attività sugli animali invertebrati: quali sono, come si classificano, 
quali caratteristiche presentano i loro corpi, forme di respirazione...

Ferran Estruch 
Mascarell

Giorgio 
Musilli

Animali Invertebrati 2 Scienze Gli animali invertebrati: definizioni, caratteristiche, classificazioni, 
riconoscimento delle specie.

 Nancy Salazar Giorgio 
Musilli

Animali Selvaggi Scienze - 
Geografia

Attività su alcuni animali selvaggi: pappagallo, lupo, delfino, elefante, 
pesce e leone. 2 livelli di difficoltà. Diverse attività stimolano le capacità 
logiche e linguistiche.

Teresa Aymerich, 
Rosa Belda 
Freixa, Esther 
Casademunt 
Rodríguez, Roser 
Mir Cuatrecasas 
e Assumpta Pau 
Ricart

Giorgio 
Musilli

Animali Selvaggi 2 Scienze - 
Geografia

Attività sugli animali selvaggi. Il progetto è diviso in 6 parti: mammiferi, 
pesci, uccelli, rettili e altri animali selvaggi, animali selvaggi 1, animali 
selvaggi 2.

Carlos Medina 
Viedma

Giorgio 
Musilli

Animali Vertebrati Scienze Tutto sugli animali vertebrati: la classificazione dei vertebrati (mammiferi, 
pesci, uccelli, rettili...), le parti del corpo di un  mammifero, le classi di 
mammiferi e uccelli, i marsupiali, il becco degli uccelli, la metamorfosi 
delle rane e molto ancora.

Ferran Estruch 
Mascarell

Giorgio 
Musilli
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Animalmania 2 Scienze - 
Geografia

13 ttività su alcuni animali di varia provenienza. David Beltrán 
Dumont

Giorgio 
Musilli

Animals Inglese Attività sugli animali in lingua inglese. Alcune attività possono essere 
utilizzate anche per ripassare avverbi e verbi.

Iolanda Orduña 
Alonso

Animals 2 Inglese Gli animali più comuni (domestici e selvatici) in lingua inglese. Montserrat 
Clemente Sales

Giorgio 
Musilli

Antica Roma Storia La storia, le istituzioni, l'arte, la religione e la società dell'Antica Roma. Montse Alsius Giorgio 
Musilli

Apparato Circolatorio Scienze L'apparato circolatorio: il cuore, le vene, le arterie, il sangue. Ferran Estruch 
Mascarell

Giorgio 
Musilli

Apprendiamo Il 
Francese - Colori, Ore 
E Numeri

Francese Attività di francese su colori, ore e numeri. Elena Ramirez Giorgio 
Musilli

Apprendimento 
Dell'inglese

Inglese Attività sulla lingua inglese riguardo i seguenti argomenti: colori, numeri, 
orari, giorni della settimana, mesi dell'anno, stagioni, oggetti della classe, 
vestiti, corpo umano, animali domestici, animali della fattoria, animali 
selvaggi, casa, dentro, sopra e sotto (in - under), verbo essere (to be).

Quim Castellnou 
Mazarico

Giorgio 
Musilli

Approssimazione per
arrotondamento

Matematica Le approssimazioni per arrotondamento: spiegazione dei metodi
ed esercizi.

Giovanni Del
Monaco

April Fool’s Day Inglese Attività in inglese su "April fool's day" con vocabolario, tradizioni e letture. Ascensión Tello 
Garcia, Eulàlia 
Margarit Noguera 
e M. Pilar 
Méndez 
Fernández

Giorgio 
Musilli

Arcobalena Italiano Semplici attività interattive di lingua italiana (classe prima) ispirate ai libri 
"L'arcobalena" e "Il ritorno dell'arcobalena" di Massimo Sardi.

Laura Properzi

Arriver Francese Parte di un corso di lingua francese. Unità 3 dedicata alle conoscenze: 
saluti, nazionalità, lavoro, aspetto fisico, verbi avere, chiamarsi, abitare.

Juan Ramón 
Jiménez

Giorgio 
Musilli

Arte E Artisti Immagine 6 pittori moderni (Paul Klee, Wassily Kandinsky, Vincent Van Gogh, Joan 
Miró, Pablo Picasso, Salvador Dalí), e le loro opere più rappresentative.

Ester Casas 
Gómez

Giorgio 
Musilli

Asma Infantile Scienze - 
Studi 
sociali

Descrizione, trattamento e prevenzione dell'asma infantile. Antònia M. 
Gorgas Bargay e 
Inmaculada 
Estela Prat

Giorgio 
Musilli

Associazioni Cognitive 
- Alimenti

Italiano - 
Scienze

Associazioni cognitive (immagini-immagini, parole-immagini, parole-
parole) con 6 alimenti noti: banana, formaggio, pane, pesce, succo di 
frutta, uovo.

José Franco 
Benítez

Giorgio 
Musilli

Associazioni Cognitive 
- Animali

Italiano - 
Scienze

Associazioni cognitive (immagini-immagini, parole-immagini, parole-
parole) con 6 animali noti: cane, cavallo, gatto, papera, orso, mucca.

José Franco 
Benítez

Giorgio 
Musilli

Associazioni Cognitive 
- Casa

Italiano - 
Geografia

Associazioni cognitive (immagini-immagini, parole-immagini, parole-
parole) con 6 oggetti della casa: cucina, divano, frigorifero, letto, 
televisore, tovaglia.

José Franco 
Benítez

Giorgio 
Musilli

Associazioni Cognitive 
- Corpo Umano

Italiano - 
Scienze

Associazioni cognitive (immagini-immagini, parole-immagini, parole-
parole) con 6 parti del corpo umano: bocca, mano, naso, occhio, 
orecchio, piede.

José Franco 
Benítez

Giorgio 
Musilli

Associazioni Cognitive 
- Famiglia

Italiano - 
Studi 
sociali

Associazioni cognitive (immagini-immagini, parole-immagini, parole-
parole) con 6 elementi della famiglia: bambino, bambina, mamma, papà, 
nonno, nonna.

José Franco 
Benítez

Giorgio 
Musilli

Associazioni Cognitive 
- Oggetti Vari

Italiano - 
Scienze - 
Geografia

Associazioni cognitive (immagini-immagini, parole-immagini, parole-
parole) con 6 oggetti molto comuni: automobile, bicicletta, chiave, 
occhiali, orologio, palla.

José Franco 
Benítez

Giorgio 
Musilli

Associazioni Cognitive 
- Scuola

Italiano - 
Geografia

Associazioni cognitive (immagini-immagini, parole-immagini, parole-
parole) con 6 oggetti della scuola: colori, forbici, lavagna, libro, matita, 
penna.

José Franco 
Benítez

Giorgio 
Musilli
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Astromania Scienze - 
Geografia

Gli astri del sistema solare e altri elementi di astronomia. Toni Díaz Giorgio 
Musilli

At School Inglese 34 esercizi sugli oggetti della scuola in lingua inglese. Ogni esercizio può 
essere ripetuto più volte variando gli elementi e spesso è presente un 
aiuto.

Mario Torrado 
Ezquerra

Giorgio 
Musilli

At The Restaurant 1 Inglese Le posate e i recipienti usati in cucina, la loro funzione e la loro 
disposizione a tavola: puzzle, riordinamento di frase, memory, 
collegamento, crucipuzzle, esplorazione, completamento e scrittura.

Celia Encabo 
Duró

Giorgio 
Musilli

Atomi Scienze Gli atomi: sostanze semplici e composte; struttura dell'atomo; simboli; 
proprietà dei metalli.

Virgilio Pedraz 
Hernández

Giorgio 
Musilli

Attività Con I Numeri 
Razionali

Matematica 45 esercizi con le frazioni e i numeri razionali. Particolare risalto viene 
dato alle frazioni equivalenti e alla semplificazione delle frazioni.

Innocent De 
Marchi

Giorgio 
Musilli

Attività Di 
Arricchimento Mentale

Geografia - 
Storia - 
Immagine - 
Matematica

140 attività (distribuite in 3 livelli) per lo sviluppo dell'attenzione e delle 
capacità logiche e percettive.

M. Jesús 
Conangla

Giorgio 
Musilli

Attività Di Calcolo 
Mentale - Livello 1

Matematica Il calcolo mentale per le prime classi. 72 moduli progressivi ognuno con 8 
esercizi per un totale di 566 esercizi. Ogni esercizio può essere ripetuto 
più volte variando gli elementi e spesso è presente un aiuto.

Montserrat Ferrer 
e Josep Roura

Giorgio 
Musilli

Attività Di Calcolo 
Mentale - Livello 2

Matematica Il calcolo mentale - livello medio. 72 moduli progressivi ognuno con 10 
esercizi per un totale di 720 esercizi. Ogni esercizio può essere ripetuto 
più volte variando gli elementi e spesso è presente un aiuto.

Montserrat Ferrer 
e Josep Roura

Giorgio 
Musilli

Attività Di Calcolo 
Mentale - Livello 3

Matematica Il calcolo mentale - livello superiore. 72 moduli progressivi ognuno con 
10 esercizi per un totale di 720 esercizi. Ogni esercizio può essere 
ripetuto più volte variando gli elementi e spesso è presente un aiuto.

Montserrat Ferrer 
e Josep Roura

Giorgio 
Musilli

Attività Di Cultura 
Classica - 
Anagrammata Ad 
Adagium

Italiano - 
Latino

La cultura classica in anagrammi. Sergi Ferrús 
Peris

Giorgio 
Musilli

Attività Di Cultura 
Classica - Verba 
Decussata

Italiano - 
Latino

3 cruciverba con istruzioni, parole e definizioni in lingua latina. In ogni 
cruciverba, se non si riesce a rispondere alle desinizioni consultare e 
copiare le parole dallo schema risolto posto come sfondo.

Sergi Ferrús 
Peris

Giorgio 
Musilli

Attività Di 
Discriminazione 
Sonora - Animali

Italiano - 
Musica - 
Scienze

Ascolto, riproduzione e riconoscimento di versi di animali. Giochi di 
identificazione di suoni, di associazione suoni-immagini, di ordinamento 
dei suoni.

Belén Gómez 
Flores

Giorgio 
Musilli

Attività Di 
Discriminazione 
Sonora – Mezzi Di 
Trasporto

Italiano - 
Musica - 
Scienze

Ascolto, riproduzione e riconoscimento di rumori prodotti da mezzi di 
trasporto. Giochi di identificazione di suoni, di associazione suoni-
immagini, di ordinamento dei suoni.

Belén Gómez 
Flores

Giorgio 
Musilli

Attività Di 
Discriminazione 
Sonora – Strumenti 
Musicali

Italiano - 
Musica - 
Scienze

Ascolto, riproduzione e riconoscimento dei suoni prodotti dai diversi 
strumenti musicali. Giochi di identificazione di suoni, di associazione 
suoni-immagini, di ordinamento dei suoni.

Belén Gómez 
Flores

Giorgio 
Musilli

Attività Di Francese Francese Pacchetto di attività di francese per la scuola primaria: numeri, giorni 
della settimana, mesi dell'anno, materie scolastiche, animali).

Carmen 
Lamuedra Mato

Giorgio 
Musilli

Attività Di Geometria Geografia - 
Storia - 
Matematica

48 semplici attività di geometria. 3 gruppi di esercizi: linee; figure piane; 
solidi.

Francisco J. Vidal 
Ara e Ramón 
Amatriain Iriarte

Giorgio 
Musilli

Attività Di Geometria 
Piana

Geografia - 
Storia - 
Matematica

30 semplici attività di geometria piana: identificazione e classificazione di 
poligoni; classificazione di triangoli; classificazione di quadrilateri 
secondo il numero di lati paralleli; perimetri e aree di poligoni; cerchi e 
circonferenze; teorema di Pitagora.

Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Attività Di Lettura E 
Scrittura - Alimenti

Italiano - 
Scienze

Gli alimenti per i più piccoli. Esercizi proposti: Associazioni suoni-
immagini e disegni-immagini, completamento e scrittura di parole.

José Luis Lázaro 
Cantabrana

Giorgio 
Musilli

Attività Di Lettura E 
Scrittura - Oggetti 
Della Scuola

Italiano Attività di lettura e scrittura con gli oggetti della scuola. Tre tipi di esercizi: 
associazione suoni-immagini, associazione nomi-immagini, copia dei 
nomi.

José Luis Lázaro 
Cantabrana

Giorgio 
Musilli
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Attività Di Logica Matematica 97 esercizi di logica: blocchi logici con 1 o 2 attributi; blocchi logici con 3 
attributi e con attributi negativi; prodotti cartesiani con attributi positivi e 
negativi. Ogni esercizio può essere ripetuto più volte variando gli 
elementi e spesso è presente un aiuto.

M. Jesús 
Conangla

Giorgio 
Musilli

Attività Di Matematica 
Per La Quinta - 
Addizioni

Matematica Le addizioni in 25 attività: valore posizionale delle cifre; confronto delle 
quantità; arrotondamento dei numeri decimali; proprietà dell'addizione.

Juan Martínez 
González

Giorgio 
Musilli

Attività Di Matematica 
Per La Quinta - 
Costruzioni 
Geometriche

Matematica Le costruzioni geometriche in 17 attività. Argomenti proposti: rette 
parallele, perpendicolari e secanti; classificazione degli angoli (retti, 
acuti, ottusi, piatti, giro); misura degli angoli con il goniometro; costruzioni 
di angoli con il goniometro; costruzione di triangoli con il compasso.

Juan Martínez 
González

Giorgio 
Musilli

Attività Di Matematica 
Per La Quinta - 
Divisioni

Matematica 33 attività sulle divisioni. Sezioni: gli elementi della divisione (dividendo, 
divisore, quoziente, resto); divisione per unità seguite da zeri; prova della 
divisione; problemi con divisioni.

Juan Martínez 
González

Giorgio 
Musilli

Attività Di Matematica 
Per La Quinta - 
Frazioni

Matematica Le frazioni in 25 attività: numeratore e denominatore; lettura delle 
frazioni; frazioni proprie e improprie; numeri interi e numeri misti.

Juan Martínez 
González

Giorgio 
Musilli

Attività Di Matematica 
Per La Quinta - 
Lunghezze Decimali

Matematica Equivalenze e problemi con le misure di lunghezza del sistema metrico 
decimali.

Juan Martínez 
González

Giorgio 
Musilli

Attività Di Matematica 
Per La Quinta - Numeri 
Decimali

Matematica 28 attività con i numeri decimali: parti intera e decimale dei numeri 
decimali;lettura dei numeri decimali; equivalenze tra numeri decimali e 
frazioni decimali.

Juan Martínez 
González

Giorgio 
Musilli

Attività Di Matematica 
Per La Quinta - 
Poligoni

Matematica 19 attività sui poligoni. Sezioni: definizione di poligoni e triangoli; la 
classificazione dei triangoli; quadrilateri parallelogrammi e non 
parallelogrammi (trapezi e trapezoidi); poligoni iscritti e circoscritti; 
poligoni regolari e irregolari.

Juan Martínez 
González

Giorgio 
Musilli

Attività Di Matematica 
Per La Quinta - Solidi

Matematica I poliedri e i solidi di rotazione, con particolare attenzione al cubo, al 
prisma rettangolare e alla piramide triangolare.

Juan Martínez 
González

Giorgio 
Musilli

Attività Di Musica Musica 160 attività di educazione al suono. 5 sezioni: il linguaggio musicale; 
forme musicali; pratica strumentale; strumenti dell'orchestra; la musica 
nella storia. I brani e i suoni presenti possono essere sostituiti.

Cristina Fuertes 
Royo

Giorgio 
Musilli

Attività Di Musica Per 
La Scuola Primaria

Musica 63 attività di educazione al suono. 3 livelli e 6 sezioni: suono-silenzio; 
timbro; intensità; durata; altezza; ritmo. I brani e i suoni presenti possono 
essere sostituiti.

Antoni Prim e 
Magda Gil 
Argemí

Giorgio 
Musilli

Attività Di 
Numerazione

Matematica La numerazione per la prima classe. I numeri fino a 9 in 52 esercizi divisi 
in 3 livelli: numeri fino a 3; numeri fino a 5; numeri fino a 9.

Montserrat Vega 
Hors

Giorgio 
Musilli

Attività Di 
Numerazione 2

Matematica La numerazione per le prime classi della primaria. 174 esercizi divisi in 9 
livelli: 0-9; 0-9; 0-25; 0-25; 25-50; 50-99; 100-200; 200-400; 400-999.

Josep Melero 
Pérez, Juan 
Palomino 
Reinoso, 
Santiago Junqué 
Pérez, Sílvia 
Arrufat Perellò e 
Héctor Rogero

Giorgio 
Musilli

Attività Di 
Osservazione, Logica 
E Ragionamento

Italiano - 
Matematica

Pacchetto di attività in cui si esercitano l'osservazione, la logica e il 
ragionamento attraverso esercizi di comparazione, di deduzione, di 
associazione, puzzles, seqüenze logiche , ecc.

Francesc Iglesias 
Buscà

Roberto 
Marcolin

Attività Di Tecnologia – 
Forme Di Animali In 
Legno

Immagine - 
Scienze

Riconoscimento degli elementi di animali vari in legno. Elena Mata, Jordi 
Pucurull, Josep 
Joanet, e 
Marcello López

Giorgio 
Musilli

Attività Per Bambini Di 
3 Anni

Geografia - 
Storia - 
Immagine - 
Italiano - 
Matematica 
- Scienze

70 semplici attività per bambini di 3 anni con immagini vivaci e istruzioni 
a voce. 4 gruppi di esercizi: autonomia; concetti 1; concetti 2; ambienti. È 
possibile sostituire le voci presenti.

Merche Martin Giorgio 
Musilli
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Attività Varie Per La 
Quarta

Immagine - 
Italiano - 
Matematica

Pacchetto di attività per le varie discipline (con prevalenza di matematica 
e geometria). Livello: più o meno quarta primaria.

Juana Rello 
Serrano e 
Francisco García-
Pozuelo Díaz

Giorgio 
Musilli

Austria - Regioni 
Federali

Geografia Le regioni federali dell'Austria: nomi e posizione; capoluoghi degli stati. 
Attività varie e graficamente gradevoli.

Giorgio Musilli

Balene Italiano - 
Scienze - 
Geografia

Tipi di balene; parti del corpo, alimentazione e dimensioni della 
balenottera. Sono presenti anche filastrocche e poesie e alcune attività 
prettamente linguistiche.

Josep Casals 
López - Lidia 
Pardo Pastor - 
Manel Martín 
Folch

Giorgio 
Musilli

Balene E Altri Animali 
Marini

Scienze - 
Geografia

Mammiferi acquatici e altri animali marini: testi da completare o 
riordinare, associazioni, giochi di memoria, crucipuzzle, puzzle.

Lidia Viñals Serra Giorgio 
Musilli

Barcellona In Epoca 
Romana

Storia - 
Geografia

Barcellona in epoca romana e i monumenti che ci sono rimasti. Joana Puig Mir e 
Caridad Terrado 
Terrado

Giorgio 
Musilli

Biblioteche Scolastiche 
- Formazione Degli 
Utenti

Italiano - 
Scienze - 
Studi 
sociali

La formazione degli utenti delle biblioteche scolastiche: oggetti che si 
possono trovare in biblioteca, comportamento corretto in biblioteca, parti 
principali del libro, tipi di libri, Classificazione Decimale Universale.

Xoaquín Freixeiro Giorgio 
Musilli

Bim Bum Bam Musica Musica Il suono della voce umana e di 7 strumenti musicali: chitarra, fisarmonica, 
pianoforte, tamburo, tromba, violino, violoncello. Puzzle, memory, 
crucipuzzle, esercizi di collegamento tra nomi, suoni e immagini.

Cristina García 
Cano

Giorgio 
Musilli

Bingo Matematico Matematica Bingo matematico: 90 numeri con problemi riguardanti le frazioni, i 
decimali, le misure di tempo, lunghezza, peso e capacità. Ci sono 15 
numeri per ogni argomento e ogni numero presenta 9 quiz. Per ogni 
argomento si può procedere per singolo numero, per 5 o per 15.

Toni Miquel Mollà Giorgio 
Musilli

Blocchi Logici Matematica Attività di geometria basate sul confronto tra figure secondo forma, 
grandezza e colore. Sugli stessi criteri si fondano le attività di 
classificazione presenti nel programma.

Miren Garralda Giorgio 
Musilli

British Flags Inglese Le bandiere e i simboli delle quattro nazioni del Regno Unito: Inghilterra 
(England), Scozia (Scotland), Galles (Wales) e Irlanda Del Nord 
(Northern Ireland).

Miguel Sedano 
Martínez

Giorgio 
Musilli

Britten e gli strumenti 
dell'orchestra

Musica L'opera "Guida del giovane all’orchestra" (variazione e fuga su un tema 
di Purcell, op. 34) di Benjamin Britten (1913-1976) ci conduce alla 
scoperta degli strumenti dell'orchestra.

Miren Garralda Giorgio 
Musilli

Brown bear Inglese Attività sul racconto "What do you see?" di Bill Martin Junior e Eric Carle. Cristina 
Santamaría Marín

Giorgio 
Musilli

Bugs Inglese 4 insetti in inglese: bee, butterfly, caterpillar, ladybird. Sono considerati 
anche i vocaboli robot e snail.

Mónica Bayetto 
Lechuga e Rafael 
Añez Garrido

Giorgio 
Musilli

Calcoli Con I Radicali Matematica Calcoli con i radicali: potenze con esponenti interi e frazionari; radici; 
somme e differenze con radici; moltiplicazioni e divisioni con radici.

Fernando López 
Juárez, Rosa 
Fargueta 
Calatayud, 
Carmen Gutiérrez 
Vargas e Antonio 
Fco. Devesa 
Botella

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale Matematica Calcolo mentale con sfondi vivaci. Sezioni: addizioni; sottrazioni; 
moltiplicazioni; divisioni; addizioni e sottrazioni; operazioni miste.

Jaime Riba 
Velarde

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 10

Matematica Formiamo il numero 10. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 100

Matematica Formiamo il numero 100. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli
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Calcolo Mentale - 
Forma 15

Matematica Formiamo il numero 15. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 20

Matematica Formiamo il numero 20. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 30

Matematica Formiamo il numero 30. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 40

Matematica Formiamo il numero 40. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 5

Matematica Formiamo il numero 5. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 50

Matematica Formiamo il numero 50. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 60

Matematica Formiamo il numero 60. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 70

Matematica Formiamo il numero 70. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 80

Matematica Formiamo il numero 80. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo Mentale - 
Forma 90

Matematica Formiamo il numero 90. Sono compresi alcuni semplici problemi
illustrati.

Nancy Michol 
Silva
Rudillo

Giorgio 
Musilli

Calcolo, numerazione 
e quantità - Numeri 1, 
2 e 3

Matematica Identificazione dei numeri 1, 2 e 3 e associazione alle rispettive quantità. 
I numeri sono rappresentati graficamente; è possibile ascoltare i numeri 
in diversi esercizi.

M. Jesús 
Conangla

Giorgio 
Musilli

Calcolo, numerazione 
e quantità - Numeri 4 e 
5

Matematica Identificazione dei numeri 4 e 5 e associazione alle rispettive quantità. 
Vengono ovviamente riutilizzati i numeri 1, 2 e 3. I numeri sono 
rappresentati graficamente; è possibile ascoltare i numeri in diversi 
esercizi.

M. Jesús 
Conangla

Giorgio 
Musilli

Calcolo, numerazione 
e quantità - Numeri 6, 
7, 8 e 9

Matematica Identificazione dei numeri 6, 7, 8 e 9 e associazione alle rispettive 
quantità. Vengono ovviamente riutilizzati i numeri 0, 1, 2, 3, 4 e 5. I 
numeri sono rappresentati graficamente; è possibile ascoltare i numeri in 
diversi esercizi.

M. Jesús 
Conangla

Giorgio 
Musilli

Calcolo per la terza - 1
- Calcoli semplici

Matematica Pacchetto di attività di rinforzo del calcolo nelle classi terze. Parte
1: Calcoli semplici.

Francisco García-
Pozuelo Díaz e
Juana Rello 
Serrano

Giorgio 
Musilli

Calcolo per la terza - 2
- Moltiplicazioni e
divisioni (5-9)

Matematica Pacchetto di attività di rinforzo del calcolo nelle classi terze. Parte
2: Moltiplicazioni e divisioni per 5, 6, 7, 8 e 9.

Francisco García-
Pozuelo Díaz e
Juana Rello 
Serrano

Giorgio 
Musilli

Calcolo per la terza - 3
- Altri calcoli

Matematica Pacchetto di attività di rinforzo del calcolo nelle classi terze. Parte
3: Altri calcoli.

Francisco García-
Pozuelo Díaz e
Juana Rello 
Serrano

Giorgio 
Musilli

Cambiare Per Vivere Scienze - 
Storia

La vita è cambiamento: tutti gli esseri viventi subiscono trasformazioni, in 
alcuni casi molto considerevoli. Una volta accettato il fatto del 
cambiamento, s'introduce la possibilità di cambiamenti genetici 
(mutazioni), portando diversi esempi.

Joan A. Solano 
Querol

Giorgio 
Musilli
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Carmona In Epoca 
Romana

Immagine - 
Storia

Carmona (Siviglia - Spagna) ai tempi dei Romani: necropoli (tombe), 
utensili antichi e moderni, imperatori di origine ispanica, storia del sito 
archeologico.

Magdalena Pérez 
Aguilar

Giorgio 
Musilli

Chitarra, pianoforte, 
tamburo e tromba

Musica Attività per conoscere il nome e il suono di 4 strumenti musicali: chitarra, 
pianoforte, tamburo e tromba.

Miriam Vinaixa, 
Bea Hernández, 
Alèxia Sánchez e 
Laura Martínez

Giorgio 
Musilli

Christmas Inglese Attività di lettura, ascolto e scrittura in lingua inglese sul Natale. Marta Nebot 
Vilaseca

Giorgio 
Musilli

Christmas Is Here Inglese Christmas e Santa Claus. Attività sul Natale basate sulla canzone "Santa 
Claus is Coming to Town".

Asunción Maestre 
Borrero

Giorgio 
Musilli

Circonferenze E Solidi 
Geometrici

Matematica Circonferenza, cerchio, semicirconferenza, semicerchio. Elementi di 
cerchio e circonferenza. I principali solidi geometrici. Le parti dei solidi.

Miquel Clavería 
Abizanda e 
Ricard Saz Ferrer

Giorgio 
Musilli

Città d'Europa Geografia 5 città della Galizia (la capitale Santiago e A Coruña, Lugo,Ourense, 
Pontevedra) e 5 città europee (Amsterdam, Parigi, Mosca, Madrid e 
Roma).

José Alberto 
Armada 
Rodríguez

Giorgio 
Musilli

Città E Paesi Geografia - 
Studi 
sociali

Differenze tra città e paesi; caratteristiche e servizi della città (mezzi di 
trasporto, parti della strada, edifici); informazioni utili per orientarsi in una 
qualsiasi città del mondo occidentale (segnali, contenitori per il 
riciclaggio, lettura di una mappa).

Mariano Franco 
Morán

Giorgio 
Musilli

Civiltà Antiche - Egitto Storia La civiltà egizia: il faraone, le classi sociali, le coltivazioni, il Nilo, la 
religione, le piramidi.

Isidoro Gómez 
Navarro

Giorgio 
Musilli

Civiltà Antiche - 
Mesopotamia

Storia La Mesopotamia: individuazione di fiumi, mari, città sulla mappa; 
dominatori nel tempo; definizione di Mesopotamia; definizione di vocaboli 
importanti.

Isidoro Gómez 
Navarro

Giorgio 
Musilli

Civiltà Antiche - 
Neolitico

Storia - 
Scienze

Il Neolitico: progressi dell'umanità, successione delle età dei metalli, 
monumenti megalitici, le prime città, diffusione mondiale della 
coltivazione dei cereali.

Isidoro Gómez 
Navarro

Giorgio 
Musilli

Civiltà Antiche - 
Scrittura

Storia - 
Scienze

La scrittura nelle civiltà più antiche (Mesopotamia, Egitto, Cina, Fenicia): 
il papiro, i pittogrammi, la nascita dell'alfabeto, i 4 grandi sistemi di 
scrittura dell'antichità (cuneiforme, geroglifica, ideografica, alfabetica).

Isidoro Gómez 
Navarro

Giorgio 
Musilli

Classe 1 – Prerequisiti 
– Capacità Percettive 
Iniziali

Geografia - 
Matematica 
- Scienze

Classe prima. Prerequisiti. Capacità percettive iniziali: i colori (bianco, 
giallo, rosso, nero, arancione, grigio, rosa, viola, verde, blu, marrone); le 
forme (stessa forma, diverso, uguale, cosa manca). Schede originali di 
Anna La Ronca (www.lannaronca.it).

Giorgio Musilli

Classe 1 – Prerequisiti 
– Capacità 
Topologiche Iniziali E 
Schema Corporeo

Geografia - 
Scienze

Classe prima. Prerequisiti. Capacità topologiche iniziali (aperto-chiuso, 
posizione di oggetti) e schema corporeo. Schede originali di Anna La 
Ronca (www.lannaronca.it).

Giorgio Musilli

Classe 1 – Prerequisiti 
– Operazioni Logiche

Geografia - 
Storia - 
Scienze

Classe prima. Prerequisiti. Operazioni logiche: metti in relazione; grande 
- piccolo; alto - basso; lungo - corto. Schede originali di Anna La Ronca 
(www.lannaronca.it).

Giorgio Musilli

Classe 1 – Prerequisiti 
– Orientamento 
Spaziale 1

Geografia - 
Storia - 
Scienze

Classe prima. Prerequisiti. Orientamento spaziale 1: sopra - sotto; dentro 
- fuori; di fronte - di spalle; vicino – lontano; davanti – dietro; sinistra – 
destra; direzioni, percorsi e labirinti. Schede originali di Anna La Ronca 
(www.lannaronca.it).

Giorgio Musilli

Classe 1 – Prerequisiti 
– Orientamento 
Spaziale 2

Geografia - 
Storia - 
Scienze

Classe prima. Prerequisiti. Orientamento spaziale 2: davanti – dietro – in 
mezzo; pregrafismi. Schede originali di Anna La Ronca 
(www.lannaronca.it).

Giorgio Musilli

Classe 1 – Prerequisiti 
– Orientamento 
Temporale

Geografia - 
Storia - 
Scienze

Classe prima. Prerequisiti. Orientamento temporale: ordine di tempo; 
ritmi e successione di oggetti. Schede originali di Anna La Ronca 
(www.lannaronca.it).

Giorgio Musilli

Classificazione degli 
Animali

Scienze La classificazione degli animali secondo: presenza dello scheletro 
(vertebrati - invertebrati); tipo di alimentazione (erbivori, carnivori, 
onnivori); modi di riproduzione (ovipari, vivipari).

Francisco García-
Pozuelo Díaz e 
Juana Rello 
Serrano

Giorgio 
Musilli
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Clic Per L’infanzia Immagine - 
Geografia - 
Matematica

Orientamento spaziale, riconoscimento di forme, relazione numero-
quantità e altri concetti per i bambini più piccoli.

Ignasi Genis e 
Joaquim Fonoll

Giorgio 
Musilli

Clicca L'Inglese - Parte 
1

Inglese Corso d'inglese in 6 parti + il ripasso. In ogni parte sono previste le 
seguenti attività: clicca, ascolta e leggi; ascolta e unisci; ascolta e scrivi; 
memory; esercizi vari (4); metti in ordine (4); ascolta e ripeti (4). Parte 1: 
animali 1; corpo; azioni 1; oggetti della classe.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli

Clicca L'Inglese - Parte 
2

Inglese Corso d'inglese in 6 parti + il ripasso. In ogni parte sono previste le 
seguenti attività: clicca, ascolta e leggi; ascolta e unisci; ascolta e scrivi; 
memory; esercizi vari (4); metti in ordine (4); ascolta e ripeti (4). Parte 2: 
azioni 2; parti del viso.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli

Clicca L'Inglese - Parte 
3

Inglese Corso d'inglese in 6 parti + il ripasso. In ogni parte sono previste le 
seguenti attività: clicca, ascolta e leggi; ascolta e unisci; ascolta e scrivi; 
memory; esercizi vari (4); metti in ordine (4); ascolta e ripeti (3). Parte 3: 
vestiti; tempo atmosferico; azioni 3.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli

Clicca L'Inglese - Parte 
4

Inglese Corso d'inglese in 6 parti + il ripasso. In ogni parte sono previste le 
seguenti attività: clicca, ascolta e leggi; ascolta e unisci; ascolta e scrivi; 
memory; esercizi vari (4); metti in ordine (4); ascolta e ripeti (4). Parte 4: 
animali 2; casa; oggetti della casa; posizioni.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli

Clicca L'Inglese - Parte 
5

Inglese Corso d'inglese in 6 parti + il ripasso. In ogni parte sono previste le 
seguenti attività: clicca, ascolta e leggi; ascolta e unisci; ascolta e scrivi; 
memory; esercizi vari (4); metti in ordine (4); ascolta e ripeti (4). Parte 5: 
tempo libero; hobbies; sport.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli

Clicca L'Inglese - Parte 
6

Inglese Corso d'inglese in 6 parti + il ripasso. In ogni parte sono previste le 
seguenti attività: clicca, ascolta e leggi; ascolta e unisci; ascolta e scrivi; 
memory; esercizi vari (4); metti in ordine (4); ascolta e ripeti (4). Parte 6: 
alimenti; dolci; frutta; cibi salati.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli

Clicca L'Inglese - 
Ripasso

Inglese Corso d'inglese in 6 parti + il ripasso. in questo ripasso finale sono 
previste le seguenti attività: clicca, ascolta e leggi; unisci; ascolta e scrivi; 
memory; esercizi vari (4); metti in ordine (4); ascolta e ripeti (6). 
Argomenti: alimenti; casa; azioni; natura; scuola; vestiti.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli

Colori Scienze - 
Immagine - 
Italiano

I colori in rapporto con oggetti della vita quotidiana. Sono utilizzate 
indicazioni visive e sonore adatte anche ai bambini più piccoli. Colori 
considerati: arancione, bianco, blu,  giallo, marrone, nero, rosa, rosso, 
verde, viola. 3 livelli di difficoltà: 3 colori; 5 colori; tutti i colori.

José Manuel 
Marcos Rodrigo

Giorgio 
Musilli

Colori 1-2-3 Scienze - 
Immagine

I colori primari, secondari, terziari e complementari, studiati usando il 
circolo cromatico.

Jesús Mey Bau Giorgio 
Musilli

Colori Primari Scienze - 
Immagine

I colori primari (blu, giallo, rosso): nomi e mescolamenti. Christophe 
Gaufichon

Giorgio 
Musilli

Colori Primari In 
Francese

Scienze - 
Immagine - 
Francese

I colori primari in lingua francese (bleu, jaune, rouge): nomi e 
mescolamenti.

Christophe 
Gaufichon

Giorgio 
Musilli

Colori Primari In 
Inglese

Scienze - 
Immagine - 
Inglese

I colori primari in lingua inglese (blue, yellow, red): nomi e mescolamenti. Christophe 
Gaufichon

Giorgio 
Musilli

Comunicare 
Efficacemente

Storia - 
Studi 
Sociali

Progetto molto utile per bambini con difficoltà e diversamente abili, ed in 
particolare in caso di autismo non grave. Temi: come ci si sente; concetti 
topografici semplici (dentro, fuori, alto, basso, sopra, sotto); membri della 
famiglia; numeri da 1 a 6; sapori; ricreazione fuori e dentro; colori; frasi 
semplici.

Francisca 
Escobero Ferreira

Giorgio 
Musilli

Concetti Spaziali Geografia - 
Matematica

Alcuni concetti spaziali: grande, medio, piccolo; poco e tanto; lungo e 
corto; prima e dopo.

Tere Bravo 
Balbastre

Giorgio 
Musilli

Condizione Fisica E 
Salute

Scienze - 
Studi 
Sociali

L'importanza di una buona condizione fisica per una vita migliore e più 
lunga. Le 4 capacità fisiche di base (flessibilità, forza, resistenza, 
velocità) e i 5 fattori (abitudini, allenamento, età, genetica, sesso) che 
influenzano la nostra forma.

Enrique Frías 
Martínez

Giorgio 
Musilli

Conoscere Le Lettere 
Con Animali E Oggetti

Italiano - 
Scienze

Ideantificazione e scrittura delle lettere con l'aiuto di immagini di animali 
e oggetti.

Carlos Toro Giorgio 
Musilli
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Conosci Gli Animali Scienze Conosciamo i nomi di 7 animali (cavallo, elefante, leone, orso, papera, 
pesce, scimmia) in stampato maiuscolo. 5 sezioni: conosci gli animali, 
puzzles, memory, indica, collega.

Teresa López 
Vicente

Giorgio 
Musilli

Contare I Numeri Da 1 
A 9

Matematica I numeri da 1 a 9. Due livelli di difficoltà: numeri da 1 a 5; numeri da 1 a 
9. Attività proposte: conteggio di figure, associazioni figure-numeri; 
riordinamento di insiemi, memory.

Dina Abizanda Giorgio 
Musilli

Contiamo Matematica Calcolo e numerazione con attività varie e vivaci. Lourdes Reig 
Bustins

Giorgio 
Musilli

Contiamo Fino A 10 Matematica I numeri fino a 10. 8 livelli: 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10. Attività varie e 
progressive con tante immagini differenti.

Pere Bassach 
Pérez, Francesca 
Caritg, Lluís 
Casabó, Pilar 
Crispi, 
Encarnació 
Dilmé, Rosa 
Marjol, Luís 
Pérez Lacueva e 
Montserrat 
Verdaguer 
Domènech

Giorgio 
Musilli

Contiamo Fino A 5 
Con I Bambini 1

Matematica I numeri da 0 a 5 utilizzando le dita e le mani di alcuni bambini. Parte 1: 
osserva.

Enric J. López, 
Imma Palahí, 
Maria Borrell e Nil 
López

Giorgio 
Musilli

Contiamo Fino A 5 
Con I Bambini 2

Matematica I numeri da 0 a 5 utilizzando le dita e le mani di alcuni bambini. Parte 2: 
le mani.

Enric J. López, 
Imma Palahí, 
Maria Borrell e Nil 
López

Giorgio 
Musilli

Contiamo Fino A 5 
Con I Bambini 3

Matematica I numeri da 0 a 5 utilizzando le dita e le mani di alcuni bambini. Parte 3: 
le dita.

Enric J. López, 
Imma Palahí, 
Maria Borrell e Nil 
López

Giorgio 
Musilli

Contiamo Fino A 5 
Con I Bambini 4

Matematica I numeri da 0 a 5 utilizzando le dita e le mani di alcuni bambini. Parte 4: i 
numeri.

Enric J. López, 
Imma Palahí, 
Maria Borrell e Nil 
López

Giorgio 
Musilli

Coordinate Matematica 
- Geografia

Conoscere e indicare le coordinate di un punto attraverso 25 esercizi 
distribuiti in 5 tipologie diverse: inserisci; scrivi; scambia; trascina; clicca.

Giorgio Musilli

Crucipuzzle 1 Italiano 10 crucipuzzle con chiave di diversa difficoltà. Le parole trovate vengono 
evidenziate.

Giorgio Musilli

Crucipuzzle Visuali 5x5 Italiano 20 facili crucipuzzle visuali 5x5. Giorgio Musilli e 
Ivana Sacchi

Cruciverba Illustrati 1 Italiano 5 cruciverba da completare osservando le figure. Giorgio Musilli

Cruciverba Illustrati 2 Italiano 5 cruciverba da completare osservando le figure. Giorgio Musilli

Cruciverba Illustrati 3 Italiano 5 cruciverba da completare osservando le figure. Giorgio Musilli

Cruciverba Illustrati 4 Italiano 5 cruciverba da completare osservando le figure. Giorgio Musilli

Cruciverba Illustrati 5 Italiano 5 cruciverba da completare osservando le figure. Giorgio Musilli

Cruciverba Illustrati 6 Italiano 5 cruciverba da completare osservando le figure. Giorgio Musilli

Da 1 A 5 Matematica Attività di selezione, collegamento e ordinamento con i numeri da 1 a 5. 
Conteggio di elementi e oggetti di diverso tipo.

Delphine 
Brochard

Giorgio 
Musilli

Dall'oliva All'olio Scienze - 
Storia

Le parti dell'oliva e dell'olivo e il processo di estrazione dell'olio dalle 
olive.

Francesc 
Sánchez 
Guerrero

Giorgio 
Musilli

Decina Matematica Esercizi didattici per imparare a contare in base decimale usando 
l'abaco.

Silvia Di Castro
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Decomposizioni In 
Fattori Primi

Matematica Decomposizioni di numeri in fattori primi (mentali e scritte). Xevi Altesa Amils Giorgio 
Musilli

Dentro Scienze - 
Geografia - 
Matematica

Il concetto di "dentro" per i bambini piccoli o piccolissimi. 3 livelli di 
difficoltà.

Blanca Besga e 
Ana Mª Álvarez 
de Arcaya

Giorgio 
Musilli

Dinosauri Storia - 
Scienze

I 4 dinosauri più noti (diplodoco, stegosauro, tirannosauro rex, 
triceratopo): nomi, parti del corpo e dello scheletro, alimentazione.

Càrol Bujaldón 
Roig

Giorgio 
Musilli

Dinosauri 2 Storia - 
Scienze

I dinosauri: riconoscimento, alimentazione, parti del corpo, resti fossili. Rosa Fernandez 
e Isabel Massó

Giorgio 
Musilli

Disegni, simboli e 
materiali di Antoni 
Tàpies

Immagine I disegni, i simboli e i materiali utilizzati da Antoni Tàpies nei suoi dipinti. Lourdes Martín 
Herrero

Giorgio 
Musilli

Diseguali 1 Matematica Gioco di logica con i numeri e il segno di maggiore. 10 schemi 4x4 molto 
semplici (livello 1).

Giorgio Musilli

Diseguali 2 Matematica Gioco di logica con i numeri e il segno di maggiore. 10 schemi 4x4 
semplici (livello 2).

Giorgio Musilli

Diseguali 3 Matematica Gioco di logica con i numeri e il segno di maggiore. 10 schemi 4x4 difficili 
(livello 3).

Giorgio Musilli

Diseguali 4 Matematica Gioco di logica con i numeri e il segno di maggiore. 10 schemi 4x4 molto 
difficili (livello 4).

Giorgio Musilli

Diseguali 5 Matematica Gioco di logica con i numeri e il segno di maggiore. 10 schemi 4x4 misti 
(livelli 1-2-3-4).

Giorgio Musilli

Dove Geografia Orientamento spaziale per i più piccoli. 2 livelli di difficoltà. Dina Abizanda Giorgio 
Musilli

Eating Out Inglese L'alimentazione in lingua inglese: cibi, preparazione della tavola e dei 
piatti, luoghi e lavoratori, abitudini alimentari e informazioni nutrizionali. Il 
progetto è diviso in 4 sezioni: 1. Learning about food; 2. Set the table; 3. 
The men; 4. Learning to cook.

Maria Tarragona i 
Sala

Giorgio 
Musilli

Enciclopedie E 
Dizionari

Italiano - 
Scienze - 
Studi 
sociali

I vari tipi di opere di riferimenti: enciclopedie universali, specializzate, 
alfabetiche, tematiche, su carta, su cd-rom, on-line gratuti, on-line ad 
accesso ristretto; dizionari linguistici, bilingue, delle particolarità, 
specializzati, dei sinonimi e contrari, illustrati. I numeri di CDU 
(Classificazione Decimale Universale) associati alle opere di riferimento.

Xoaquín Freixeiro Giorgio 
Musilli

Equazioni Chimiche 
Semplici

Matematica 
- Scienze

Risoluzione di equazioni chimiche semplici. Si tratta di inserire il 
coefficiente stechiometrici per ogni termine delle equazioni presentate. 
Un'equazione chimica descrive una reazione ponendo i reagenti  con la 
loro formula molecolare a sinistra e i prodotti  a destra. Ricordiamo 
un'equazione chimica per essere risolta deve avere lo stesso numero di 
atomi nei reattivi e nei loro prodotti.

Fernando Maíllo 
Calama

Giorgio 
Musilli

Famiglie Di Strumenti 
Musicali

Musica Strumenti musicali a fiato, a corda, a percussione. Margarita 
Hernandez 
Serrano

Giorgio 
Musilli

Felini Scienze - 
Geografia

Lessico relativo ai felini (gatto, gatto selvatico, ghepardo, giaguaro, 
leone, leopardo, lince, pantera, puma, tigre). Caratteristiche dei felini. 2 
tipi principali di attività: puzzles e collegamenti.

Maria Torres 
Español

Giorgio 
Musilli

Five Colours Inglese 5 colori in lingua inglese (blue, green, pink, red, yellow) abbinati con 5 
elementi reali.

Silvia Díez de 
Rivera

Giorgio 
Musilli

Fonemi M E N Italiano 19 attività con suoni e immagini per il riconoscimento dei fonemi m e n. Rut Antón 
Castellote e 
Esther Blasco 
Tamarit

Giorgio 
Musilli

Fonologia 1 Italiano Riconoscimento di parole pronunciate e loro associazione con 
un'immagine tra le due presentate. Quasi sempre i nomi sono simili.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli

Fonologia 2 Italiano Riconoscimento di 2 parole pronunciate e loro associazione con 2 
immagini presentate. Quasi sempre i nomi sono simili.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli
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Fonologia 3 Italiano Riconoscimento di 3 parole pronunciate e loro associazione con 3 
immagini presentate. Quasi sempre i nomi sono simili.

Mercedes Rivera 
Pérez

Giorgio 
Musilli

Frazioni Del Gruppo 
Interface

Matematica Le frazioni: spiegazioni approfondite ed esercizi. 3 gruppi: introduzione 
alle frazioni (33 attività); tipi di frazioni (36 attività); operazioni con le 
frazioni (24 attività).

Maria José 
Rodríguez, Jesús 
Martínez, Conchi 
Morado, Carlos 
García Alzórriz e 
Rafael Rodríguez 
Martín

Giorgio 
Musilli

Frutta Italiano - 
Scienze

Attività varie su alcuni frutti molto comuni (arancia, banana, ciliegie, 
cocomero, fragola, kiwi, mela, melone, pera, pesca, prugne, uva).

Anna Carós Pujol Giorgio 
Musilli

Frutta Con La Vocale 
A

Italiano - 
Scienze

Discriminazione uditiva e visuale della vocale a con l'aiuto di 4 frutti: 
banana, cocco, mela e melagrana.

Laura Moreno 
Zapata

Giorgio 
Musilli

Frutta Con La Vocale 
E

Italiano - 
Scienze

Discriminazione uditiva e visuale della vocale e con l'aiuto di 4 frutti: 
castagna, ciliegia, pera e pesca.

Laura Moreno 
Zapata

Giorgio 
Musilli

Frutta Con La Vocale I Italiano - 
Scienze

Discriminazione uditiva e visuale della vocale i con l'aiuto di 4 frutti: 
anguria, limone, kiwi e pera.

Laura Moreno 
Zapata

Giorgio 
Musilli

Frutta Con La Vocale 
O

Italiano - 
Scienze

Discriminazione uditiva e visuale della vocale o con l'aiuto di 4 frutti: 
arancia, mandorla, melone, noce.

Laura Moreno 
Zapata

Giorgio 
Musilli

Frutta Con La Vocale 
U

Italiano - 
Scienze

Discriminazione uditiva e visuale della vocale u con l'aiuto di 4 frutti: 
mandarino, prugna, susina e uva.

Laura Moreno 
Zapata

Giorgio 
Musilli

Frutta in puzzle Italiano - 
Scienze

12 puzzle con la frutta (ananas, banane, ciliegie, fragole, kiwi, limoni, 
mango, mela, nocciole, noci, pere, uva).

Delphine Brocard Giorgio 
Musilli

Futoshiki 1-4 Matematica 10 schemi di futoshiki, gioco di logica in cui bisogna riempire tutte le 
caselle con un numero da 1 a 4 sapendo che: 1) ogni riga deve 
contenere una sola volta i numeri da 1 a 4; 2) ogni colonna deve 
contenere una sola volta i numeri da 1 a 4; 3) le cifre presenti in due 
caselle adiacenti separate da un simbolo > (maggiore) o < (minore) 
devono rispettare il relativo ordine di grandezza.

Giorgio Musilli

Futoshiki 1-4 
Multilivello

Matematica 40 schemi di futoshiki, gioco di logica in cui bisogna riempire tutte le 
caselle con un numero da 1 a 4 sapendo che: 1) ogni riga deve 
contenere una sola volta i numeri da 1 a 4; 2) ogni colonna deve 
contenere una sola volta i numeri da 1 a 4; 3) le cifre presenti in due 
caselle adiacenti separate da un simbolo > (maggiore) o < (minore) 
devono rispettare il relativo ordine di grandezza. 4 livelli di difficoltà: 
facile, medio, difficile, molto difficile.

Giorgio Musilli

Futoshiki 1-5 Matematica 10 schemi di futoshiki, gioco di logica in cui bisogna riempire tutte le 
caselle con un numero da 1 a 5 sapendo che: 1) ogni riga deve 
contenere una sola volta i numeri da 1 a 5; 2) ogni colonna deve 
contenere una sola volta i numeri da 1 a 5; 3) le cifre presenti in due 
caselle adiacenti separate da un simbolo > (maggiore) o < (minore) 
devono rispettare il relativo ordine di grandezza.

Giorgio Musilli

Galizia Geografia - 
Storia

6 semplici attività sulla Galizia. Vari Giorgio 
Musilli

Geoclic 01 - 
Introduzione Ai 
Poligoni.

Matematica Geoclic 01 - Introduzione ai poligoni. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 02 - Triangoli Matematica Geoclic 02 - Triangoli. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 03 - 
Quadrilateri

Matematica Geoclic 03 - Quadrilateri. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 04 - Attività 
Varie Sui Poligoni

Matematica Geoclic 04 - Attività varie sui poligoni. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 05 - 
Circonferenza E 
Cerchio

Matematica Geoclic 05 - Circonferenza e cerchio. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli
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Geoclic 06 - Angoli 1 Matematica Geoclic 06 - Angoli 1. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 07 - Angoli 2 Matematica Geoclic 07 - Angoli 2. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 08 - Angoli 
Nella Circonferenza

Matematica Geoclic 08 - Angoli nella circonferenza. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 09 - Perimetri 
E Aree Di Figure Piane 
1

Matematica Geoclic 09 - Perimetri e aree di figure piane 1. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 10 - Perimetri 
E Aree Di Figure Piane 
2

Matematica Geoclic 10 - Perimetri e aree di figure piane 2. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 11 - 
Costruzioni Con 
Righello E Compasso 
1

Matematica Geoclic 11 - Costruzioni con righello e compasso 1. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 12 - 
Costruzioni Con 
Righello E Compasso 
2

Matematica Geoclic 12 - Costruzioni con righello e compasso 2. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 13 - 
Traslazioni Nel Piano

Matematica Geoclic 13 - Traslazioni nel piano. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 14 - Simmetrie 
Assiali Nel Piano

Matematica Geoclic 14 - Simmetrie assiali nel piano. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 15 - Rotazioni 
E Simmetrie Centrali 
Nel Piano

Matematica Geoclic 15 - Rotazioni e simmetrie centrali nel piano. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 16 - 
Spostamenti Nel Piano 
- Attività Varie

Matematica Geoclic 16 - Spostamenti nel piano - Attività varie. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 17 - Figure 
Piane Con Simmetria 
Assiale

Matematica Geoclic 17 - Figure piane con simmetria assiale. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 18 - Figure 
Piane Con Simmetria 
Di Rotazione

Matematica Geoclic 18 - Figure piane con simmetria di rotazione. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 19 - Figure 
Piane Con Simmetrie 
Varie

Matematica Geoclic 19 - Figure piane con simmetrie varie. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 20 - 
Somiglianze Nel Piano 
- Introduzione

Matematica Geoclic 20 - Somiglianze nel piano - Introduzione. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 21 - 
Somiglianze Nel Piano 
- Frazioni Di 
Somiglianza

Matematica Geoclic 21 - Somiglianze nel piano - Frazioni di somiglianza. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 22 - 
Somiglianze Nel Piano 
- Attività Varie

Matematica Geoclic 22 - Somiglianze nel piano - Attività varie. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 23 - Teorema 
Di Talete E 
Somiglianza Dei 
Triangoli 1

Matematica Geoclic 23 - Teorema di Talete e somiglianza dei triangoli 1. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 24 - Teorema 
Di Talete E 
Somiglianza Dei 
Triangoli 2

Matematica Geoclic 24 - Teorema di Talete e somiglianza dei triangoli 2. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli
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Geoclic 25 - Punti 
Importanti Nei Triangoli

Matematica Geoclic 25 - Punti importanti nei triangoli. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 26 - Teorema 
Di Pitagora - 
Dimostrazione

Matematica Geoclic 26 - Teorema di Pitagora - Dimostrazione. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 27 - Teorema 
Di Pitagora - 
Applicazione

Matematica Geoclic 27 - Teorema di Pitagora - Applicazione. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 28 - 
Introduzione Alla 
Trigonometria

Matematica Geoclic 28 - Introduzione alla trigonometria. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 29 - Posizioni 
Relative Di Rette E 
Piani

Matematica Geoclic 29 - Posizioni relative di rette e piani. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 30 - Poliedri, 
Prismi E Piramidi

Matematica Geoclic 30 - Poliedri, prismi e piramidi. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 31 - Poliedri 
Regolari

Matematica Geoclic 31 - Poliedri regolari. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 32 - Poliedri - 
Teorema Di Eulero

Matematica Geoclic 32 - Poliedri - Teorema di Eulero. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 33 - Cilindri, 
Coni E Sfere

Matematica Geoclic 33 - Cilindri, coni e sfere. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 34 - Sviluppi 
Piani Di Solidi 1

Matematica Geoclic 34 - Sviluppi piani di solidi 1. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 35 - Sviluppi 
Piani Di Solidi 2

Matematica Geoclic 35 - Sviluppi piani di solidi 2. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 36 - Volumi 
Dei Solidi

Matematica Geoclic 36 - Volumi dei solidi. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 37 - Volumi E 
Aree Dei Solidi

Matematica Geoclic 37 - Volumi e aree dei solidi. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 38 - Storia 
Della Geometria Greca 
1

Matematica Geoclic 38 - Storia della geometria greca 1. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geoclic 39 - Storia 
Della Geometria Greca 
2

Matematica Geoclic 39 - Storia della geometria greca 2. Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Geometria Solida 1 Matematica Corso di geometria solida. Parte 1. Riconoscere i corpi geometrici. 
Sviluppo piano dei solidi.

Nieves M. Vílchez Giorgio 
Musilli

Geometria Solida 2 Matematica Corso di geometria solida. Parte 2. Esplorazione e scoperta dei solidi 
(cubo, piramide, sfera).

Nieves M. Vílchez Giorgio 
Musilli

Geometria Solida 3 Matematica Corso di geometria solida. Parte 3. Spiegazioni e descrizioni delle 
caratteristiche dei solidi (cubo, piramide, sfera).

Nieves M. Vílchez Giorgio 
Musilli

Geometria Solida 4 Matematica Corso di geometria solida. Parte 4. Attività varie con i solidi e i loro 
sviluppi piani.

Nieves M. Vílchez Giorgio 
Musilli

Geometria Solida 5 Matematica Corso di geometria solida. Parte 5. Notizie di approfondimento sui solidi. Nieves M. Vílchez Giorgio 
Musilli

Geometria Solida 6 Matematica Corso di geometria solida. Parte 6. Come si misurano i corpi. Nieves M. Vílchez Giorgio 
Musilli

Germania - Stati 
Federati

Geografia Gli stati federati della Germania: nomi e posizione; Germania Del Nord, 
Germania Dell'Ovest, Germania Centrale, Germania Dell'Est, Germania 
Del Sud; capoluoghi degli stati. Attività varie e graficamente gradevoli.

Giorgio Musilli

Gioca Con I Quadrati 
Magici

Matematica I quadrati magici: 4 3x3 con risultato 15, 4 3x3 con risultato 18, 2 4x4 con 
risultato 34.

Marcella 
Maramigi
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Gioca Con L'acqua E 
La Musica

Musica - 
Scienze

Si parte dall'ascolto di piccoli frammenti di musica descrittiva e poi si 
passa a conoscere alcune opere, alcuni strumenti e alcuni compositori. Il 
filo conduttore delle 40 attività è il ciclo dell'acqua.

Genoveva Rosa i 
Gregori

Giorgio 
Musilli

Giochi Alimentari Scienze L'educazione alimentare in tutti i suoi aspetti: funzioni del cibo; alimenti, 
piramide alimentare, piramide giornaliera; apparto digerente; digestione 
e assimilazione del cibo; origine e storia degli alimenti; l'importanza della 
frutta; ricette e ingredienti; i piatti regionali; apparecchiare la tavola; i 
minerali nei cibi.

Silvia Di Castro 
(latecadidattica.it)

Giochiamo A Calcolare Matematica Calcoli con le 4 operazioni. 6 livelli di difficoltà. Francesc 
Figueras 
Tutusaus

Giorgio 
Musilli

Giochiamo Con I Colori 
Blu, Giallo, Rosso E 
Verde

Immagine - 
Scienze

Attività molto vivaci con i colori blu, giallo, rosso e verde. Azucena 
Vázquez 
Gutiérrez

Giorgio 
Musilli

Giorni Della Settimana Storia - 
Italiano

3 semplici esercizi sui giorni della settimana. Delphine Brocard Giorgio 
Musilli

Gli Animali Domestici Scienze - 
Italiano - 
Geografia

Gli animali domestici: 3 livelli e tante attività per i più piccoli. Óscar Guiral, Mar 
Aparisi e Encarna 
Balaguer

Giorgio 
Musilli

Gli Attrezzi Dell’orto Scienze - 
Geografia - 
Studi 
sociali

I principali attrezzi che si usano nell'orto: innaffiatoio, pala, piantabulbi, 
rastrello, vanga.

Antoni Vilalta 
Carrera e Olga 
Roig Giménez

Giorgio 
Musilli

Hardware Matematica 
- Scienze

L'hardware del computer: drive, monitor, tastiera, mouse, casse, 
stampante.

Juan M. Pacherre 
R.

Giorgio 
Musilli

I Cretesi Storia La civiltà minoica in tutti i suoi aspetti: durata, vita quotidiana. commerci, 
governo, costruzioni, leggende e arte. Alcuni disegni sono presi dal sito 
midisegni.it.

Giorgio Musilli

I Gettoni Nascosti Geografia - 
Storia - 
Matematica

Attività di logica matematica, si tratta di scoprire dove sono i quattro 
gettoni, tenendo conto ogni volta delle indicazioni numeriche vicino alle 
frecce.

Toni Miquel Mollà Roberto 
Marcolin

I Giochi Dei Colori – 1. 
Esploriamo I Colori

Immagine In una spiaggia riconosciamo i colori fondamentali giallo, blu, verde e 
rosso.

Imma Palahí, 
Enric J. López e 
Maria Borrell

Giorgio 
Musilli

I Giochi Dei Colori – 2. 
Disegni E Colori

Immagine Riconoscere figure e colori nei disegni proposti. Diversi facili puzzles 
rendono il programma molto interessante anche per i bambini più piccoli.

Imma Palahí, 
Enric J. López e 
Maria Borrell

Giorgio 
Musilli

I Giochi Dei Colori – 3. 
Il Memory

Immagine 11 memory con 2 coppie di immagini (con didascalie) e 3 memory con 4 
coppie di immagini (con didascalie) . Immagini proposte: auto, bambina, 
barca, cavallo, chitarra, coniglio, drago, palla, pesce, stella, tazza.

Imma Palahí, 
Enric J. López e 
Maria Borrell

Giorgio 
Musilli

I Giochi Dei Colori – 4. 
Disegni E Ombre

Immagine Colorazione di ombre con i colori indicati. Immagini proposte: auto, 
bambina, barca, cavallo, chitarra, coniglio, drago, palla, pesce, stella, 
tazza.

Imma Palahí, 
Enric J. López e 
Maria Borrell

Giorgio 
Musilli

I Giochi Dei Colori – 5. 
I Disegni Mancanti

Immagine Individuazione di disegni mancanti in un'immagine. Immagini proposte: 
auto, bambina, barca, cavallo, chitarra, coniglio, drago, palla, pesce, 
stella, tazza.

Imma Palahí, 
Enric J. López e 
Maria Borrell

Giorgio 
Musilli

I Giochi Dei Colori – 6. 
I Disegni Sbagliati

Immagine Individuazione di un disegno sbagliato (nei colori) in un'immagine. 
Immagini proposte: auto, bambina, barca, cavallo, chitarra, coniglio, 
drago, palla, pesce, stella, tazza.

Imma Palahí, 
Enric J. López e 
Maria Borrell

Giorgio 
Musilli

I Giochi Dei Colori – 7. 
I Colori Dei Disegni

Immagine Memorizzazione dei colori dei disegni.  Immagini proposte: auto, 
bambina, barca, cavallo, chitarra, coniglio, drago, palla, pesce, stella, 
tazza.

Imma Palahí, 
Enric J. López e 
Maria Borrell

Giorgio 
Musilli

I Giochi Dei Colori – 8. 
Dipingi I Disegni

Immagine Colorazione di disegni in base alle istruzioni date.  Immagini proposte: 
auto, bambina, barca, cavallo, chitarra, coniglio, drago, palla, pesce, 
stella, tazza.

Imma Palahí, 
Enric J. López e 
Maria Borrell

Giorgio 
Musilli

LISTA DEI PROGETTI JCLIC - TUTTI - 15



I Giochi Dei Colori – 9. 
I Colori Degli Oggetti

Immagine Colorazione degli oggetti mostrati in base alle istruzioni date. Imma Palahí, 
Enric J. López e 
Maria Borrell

Giorgio 
Musilli

I Numeri Fino A 20 In 
Lettere

Matematica 
- Italiano

I numeri fino a 20 in lettere. Scuola Gaufichon Giorgio 
Musilli

I Promessi  Sposi Italiano La storia e i personaggi dei Promessi Sposi. Raffaella Bozzo

I Versi Degli Animali Scienze - 
Musica - 
Geografia - 
Storia

I versi degli animali. 2 sezioni: ascoltiamo e giochiamo (con associazioni, 
cruciverba, riordinamenti e crucipuzzle).

Emilio Alcaraz e 
Martin Martinez

Giorgio 
Musilli

Il 28 Febbraio in 
Andalusia

Geografia - 
Storia

La storia di Blas Infante, il referendum sull'autonomia del 28 Febbraio 
1980 e i monumenti più importanti dell'Andalusia.

Celegio San 
Rafael

Giorgio 
Musilli

Il Carnevale Degli 
Animali - Parte 1

Musica Le scene 1-3 dell'opera di Camile Saint-Säens "Il carnevale degli 
animali": Marcia reale del leone, Galline e galli, Emioni. Per ogni scena 
vengono presentati e analizzati i personaggi,  le caratteristiche musicali, 
gli strumenti utilizzati. Brani audio sono presenti in quasi tutte le attività 
(collegamenti, puzzles, esplorazioni) e numerose immagini illustrano 
diffusamente l'opera.

Miren Garralda Giorgio 
Musilli

Il Carnevale Degli 
Animali - Parte 2

Musica Le scene 4-6 dell'opera di Camile Saint-Säens "Il carnevale degli 
animali": Tartarughe, L'elefante, Canguri. Per ogni scena vengono 
presentati e analizzati i personaggi,  le caratteristiche musicali, gli 
strumenti utilizzati. Brani audio sono presenti in quasi tutte le attività 
(collegamenti, puzzles, esplorazioni) e numerose immagini illustrano 
diffusamente l'opera.

Miren Garralda Giorgio 
Musilli

Il Carnevale Degli 
Animali - Parte 3

Musica Le scene 7-9 dell'opera di Camile Saint-Säens "Il carnevale degli 
animali": Acquario, Le orecchie lunghe, Il cucù nel bosco. Per ogni scena 
vengono presentati e analizzati i personaggi,  le caratteristiche musicali, 
gli strumenti utilizzati. Brani audio sono presenti in quasi tutte le attività 
(collegamenti, puzzles, esplorazioni) e numerose immagini illustrano 
diffusamente l'opera.

Miren Garralda Giorgio 
Musilli

Il Carnevale Degli 
Animali - Parte 4

Musica Le scene 10-14 dell'opera di Camile Saint-Säens "Il carnevale degli 
animali": Voliera, Pianisti, Fossili, Il Cigno, Finale. Per ogni scena 
vengono presentati e analizzati i personaggi,  le caratteristiche musicali, 
gli strumenti utilizzati. Brani audio sono presenti in quasi tutte le attività 
(collegamenti, puzzles, esplorazioni) e numerose immagini illustrano 
diffusamente l'opera.

Miren Garralda Giorgio 
Musilli

Il Codino Traditore Italiano Storia in rima da ascoltare e memorizzare. Diversi esercizi permettono la 
verifica della comprensione del racconto.

Barbara Marano

Il Corpo Scienze - 
Italiano

13 attività sulle parti principali del corpo: associazioni, puzzle, riordino di 
lettere, identificazione di elementi, giochi di memoria.

Olga Roig 
Giménez

Giorgio 
Musilli

Il Crivello Di 
Eratostene

Matematica Ricerca dei numeri primi tra 1 e 100 usando il metodo del crivello di 
Eratostene.

Javier Rodríguez 
Fernández

Giorgio 
Musilli

Il Movimento Delle 
Lumache

Scienze Il movimento delle lumache sui fili d'erba, sulle foglie, sugli alberi e sulla 
pietra.

Cintia Denis 
Lopez Ceballos

Giorgio 
Musilli

Il Postino Storia - 
Studi 
sociali - 
Geografia

9 attività diverse (associazioni, ordinamenti, memory, puzzle, 
numerazioni) sul lavoro del postino.

Raquel Martos 
Enseñat

Giorgio 
Musilli

Il Pupazzo Di Neve, Il 
Natale E L’inverno

Storia - 
Studi 
sociali - 
Geografia

Gli oggetti e i simboli legati al Natale e alla stagione invernale. Carmen 
González 
Moratilla

Giorgio 
Musilli

Il Sistema Solare E I 
Suoi Pianeti

Scienze - 
Geografia

Le caratteristiche dei pianeti del Sistema Solare e di altri oggetti dello 
spazio.

Antoni Prim Giorgio 
Musilli

Il Tempo Scienze - 
Storia - 
Matematica

Le unità di misura del tempo: le ore, i giorni della settimana, i mesi 
dell'anno, gli orologi analogici. Sono presenti anche alcuni calcoli mentali 
e semplici situazioni problematiche.

CEIP Erytheia Giorgio 
Musilli
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Imparare A Leggere E 
Scrivere – Consonanti 
Maiuscole

Italiano Le consonanti nel carattere maiuscolo. Ascolto e riconoscimento delle 
consonanti s, m, d, f, n, t, r, c, l, b, p.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Consonanti 
Maiuscole 2

Italiano Le consonanti nel carattere maiuscolo. Riconoscimento delle consonanti 
s, m, d, f, n, t, r, c, l, b, p con esercizi di collegamento.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Consonanti 
Minuscole

Italiano Le consonanti nel carattere minuscolo. Ascolto e riconoscimento delle 
consonanti s, m, d, f, n, t, r, c, l, b, p.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Consonanti 
Minuscole 2

Italiano Le consonanti nel carattere minuscolo. Riconoscimento delle consonanti 
s, m, d, f, n, t, r, c, l, b, p con esercizi di collegamento.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Coppie Di 
Immagini

Italiano Individuazione delle coppie di immagini uguali (due in ogni attività). Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Frasi 
Semplici

Italiano Lettura e interpretazione di semplici frasi con collegamento alle immagini 
corrispondenti.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Parole

Italiano Colleghiamo ogni parola all'immagine giusta. Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Parole 2

Italiano Riconoscimento di parole uguali. Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Scrivi Le 
Parole

Italiano Scrittura dei nomi delle immagini mostrate. Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Sillabe

Italiano Completa i nomi degli oggetti mostrati con le sillabe mancanti. Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Sillabe 2

Italiano Ricomposizione delle parole con le sillabe date e sulla base 
dell'immagine mostrata.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Sillabe In 
Maiuscolo

Italiano Le sillabe nei caratteri maiuscoli. Ascolto e riconoscimento delle sillabe. Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Sillabe In 
Maiuscolo 2

Italiano Le sillabe nei caratteri maiuscoli. Riconoscimento delle sillabe con 
esercizi di collegamento.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Sillabe In 
Minuscolo

Italiano Le sillabe nei caratteri minuscoli. Ascolto e riconoscimento delle sillabe. Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Sillabe In 
Minuscolo 2

Italiano Le sillabe nei caratteri minuscoli. Riconoscimento delle sillabe con 
esercizi di collegamento.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Vocali

Italiano Le vocali nei caratteri maiuscolo e minuscolo. Ascolto e riconoscimento 
delle 5 vocali.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Leggere E 
Scrivere – Vocali 2

Italiano Le vocali nei caratteri maiuscolo e minuscolo. Riconoscimento delle 5 
vocali con esercizi di collegamento.

Scuola C 
Crespinell di 
Terrassa

Giorgio 
Musilli

Imparare A Riciclare Scienze - 
Studi 
sociali

Pacchetto di attività per sensibilizzare i bambini sul tema del riciclo di 
carta, vetro e plastica. Le forme e i colori dei contenitori sono puramente 
indicativi, date le grandi differenze esistenti a livello locale.

Isabel Moro Moro Giorgio 
Musilli

Imparare A Riciclare I 
Rifiuti

Scienze - 
Studi 
sociali

Impariamo a riciclare i rifiuti (carta, vetro, confezioni). Le forme e i colori 
dei contenitori sono puramente indicativi, essendoci grandi differenze a 
livello locale.

Maria Montserrat 
Iglesias i Estrader

Giorgio 
Musilli

LISTA DEI PROGETTI JCLIC - TUTTI - 17



Imparare A Riciclare Il 
Vetro

Scienze - 
Studi 
sociali

Impariamo a riciclare il vetro. Le forme e i colori dei contenitori sono 
puramente indicativi, essendoci grandi differenze a livello locale.

Maria Montserrat 
Iglesias i Estrader

Giorgio 
Musilli

Imparare A Riciclare 
La Carta

Scienze - 
Studi 
sociali

Impariamo a riciclare la carta. Le forme e i colori dei contenitori sono 
puramente indicativi, essendoci grandi differenze a livello locale.

Maria Montserrat 
Iglesias i Estrader

Giorgio 
Musilli

Imparare A Riciclare 
Le Confezioni

Scienze - 
Studi 
sociali

Impariamo a riciclare le confezioni. Le forme e i colori dei contenitori 
sono puramente indicativi, essendoci grandi differenze a livello locale.

Maria Montserrat 
Iglesias i Estrader

Giorgio 
Musilli

Invertebrati Scienze Gli animali invertebrati marini e terrestri, con particolare attenzione a 
ragni, api, formiche, meduse, zanzare e farfalle. Gli argomenti trattati 
sono molto vari e comprendono: definizione e mappa di invertebrati, 
protezioni degli invertebrati, parti del corpo dell'ape e del ragno, insetti 
utili e dannosi, caratteristiche di insetti e ragni, ciclo vitale del ragno, 
organizzazione delle formiche, suoni prodotti da alcuni insetti.

María José 
Domingo

Giorgio 
Musilli

Jules Verne Italiano - 
Scienze - 
Francese

Jules Verne: biografia, opere importanti, mezzi di trasporto immaginati 
nei romanzi.

Mireia Suñer 
Garriga

Giorgio 
Musilli

La Cioccolata Scienze - 
Studi 
sociali

15 attività sulla cioccolata per i più piccoli. Termini: cioccolata fondente, 
bianca, al latte; bombon, confetti, gelati. Esercizi principali: ordinamenti 
di serie e associazioni audio-immagini.

Maite Álvarez Leo Giorgio 
Musilli

L'acqua In Natura Scienze - 
Geografia

L'acqua e le sue caratteristiche: l'acqua in natura (ruscelli, fiumi, mari, 
laghi, oceani, ghiacciai, fiumi sotterranei, nuvole, pioggia, grandine, 
neve); acque dolci e acque salate; acqua potabile e non potabile; stati 
dell'acqua (liquido, solido e gassoso); passaggi di stato (evaporazione, 
condensazione, solidificazione); corpi che galleggiano o affondano 
nell'acqua; sostanze solubili e insolubili in acqua; l'acqua inodore, 
insapore, incolore; ciclo dell'acqua e contaminazioni; consumo e 
risparmio dell'acqua. 59 attività.

Joan Verdaguer i 
Andrés

Giorgio 
Musilli

La Geometria Per I 
Piccoli

Matematica Introduciamo i più piccoli alla conoscenza dei principali oggetti 
geometrici, facendo notare le varie figure piane e solide nell'ambiente 
che ci circonda. Il progetto si divide in due parti: figure in due dimensioni 
(figure piane); figure in tre dimensioni (corpi solidi).

Estel Busquets e 
Núria Matabosch

Giorgio 
Musilli

La Lettera L Italiano La lettera L; le sillabe LA LE LI LO LU; le parole con la lettera L. Montse Rodés 
Coma e Antoni 
Caralt Muñoz

Giorgio 
Musilli

L'amore Nell'arte Immagine I mille modi in cui l'arte ci ha raccontato il valore della parola "amore". Tiziana Mo E 
Emilia Cotichini

La Tartaruga Matematica 
- Scienze

Attività molto varie con e sulle tartarughe. 3 sezioni: conteggi e memory, 
caratteristiche delle tartarughe, attività di testo.

Montserrat 
García Herranz

Giorgio 
Musilli

Lavori Storia - 
Studi 
sociali - 
Italiano

25 attività diverse sui lavori. Heidi Bujaldón 
Roig

Giorgio 
Musilli

Le Isole Canarie Geografia - 
Scienze

Le Isole Canarie: quali sono, come sono organizzate, quali sono i loro 
simboli, ecc.

Daniel Martín 
Castellano

Giorgio 
Musilli

Le Verdure Italiano - 
Scienze

1 memory, 1 collegamento, 4 puzzles di parole, 11 puzzles sulle verdure: 
broccoli, carciofi, carote, cipolla, fagiolini, insalata, melanzane, patate, 
piselli, peperoni, porri, rape, ravanelli, sedano, zucchine.

Delphine Brocard Giorgio 
Musilli

Le Vocali Italiano Imparare a conoscere ed utilizzare le cinque vocali dell'alfabeto italiano. Maria Teresa 
Carrieri

Leggere, Suonare, 
ascoltare

Musica Riconoscimento dei personaggi di una poesia di Jacques Prévert e di 
alcuni strumenti (triangoli, bastoncini, sonagli, tamburello, campana, 
maracas, piano, contrabbasso). Ascolto e analisi del brano "L'elefante" 
da "Il carnevale degli animali" di Camille Saint-Saëns.

Neus Creus 
Escusa

Giorgio 
Musilli

Les Jours De La 
Semaine

Francese I giorni della settimana in lingua francese. Delphine Brocard Giorgio 
Musilli
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Les Nombres In 
Lettres

Francese - 
Matematica

I numeri fino a 20 in lingua francese. Scuola Gaufichon Giorgio 
Musilli

Lettura Di Immagini Italiano 58 semplici esercizi di associazione immagini-nomi. José R. Losada 
Agut, Marisa 
Cabellos Mínguez 
e Rosa Grustán 
Baró

Giorgio 
Musilli

Lingua Caló - 
Alimentazione

Lingue 
straniere

Cibi e alimenti nella lingua caló, parlata in Spagna (dalla comunità Kalé) 
e in Francia, Portogallo e Brasile.

Asociación Barro Giorgio 
Musilli

Lingua Caló - Colori Lingue 
straniere

I colori nella lingua caló, parlata in Spagna (dalla comunità Kalé) e in 
Francia, Portogallo e Brasile.

Asociación Barro Giorgio 
Musilli

Lingua Caló - Corpo 
Umano

Lingue 
straniere

Il corpo umano nella lingua caló, parlata in Spagna (dalla comunità Kalé) 
e in Francia, Portogallo e Brasile.

Asociación Barro Giorgio 
Musilli

Lingua Caló - Famiglia Lingue 
straniere

La famiglia nella lingua caló, parlata in Spagna (dalla comunità Kalé) e in 
Francia, Portogallo e Brasile.

Asociación Barro Giorgio 
Musilli

Lingua Caló - Saluti Lingue 
straniere

I saluti nella lingua caló, parlata in Spagna (dalla comunità Kalé) e in 
Francia, Portogallo e Brasile.

Asociación Barro Giorgio 
Musilli

Lingua Caló - Vestiti Lingue 
straniere

I vestiti nella lingua caló, parlata in Spagna (dalla comunità Kalé) e in 
Francia, Portogallo e Brasile.

Asociación Barro Giorgio 
Musilli

Lingua Francese - 
Livello 1

Francese Lingua francese - Livello 1. Giuseppe 
Gravano

Lo Spazio E I Pianeti Scienze - 
Geografia

8 attività molto semplici per conoscere i nomi dei pianeti e alcune parole 
relative allo spazio: astronauta, astronave, luna, stella.

Agustí Puig i 
Masip

Giorgio 
Musilli

Logica A Carnevale - 
3-5 Anni

Geografia - 
Immagine - 
Italiano - 
Matematica 
- Studi 
Sociali

Pacchetto di attività logiche e linguistiche per l'infanzia basato sui colori, i 
personaggi, i simboli e gli oggetti del carnevale. 3 livelli di difficoltà: 3 
anni, 4 anni, 5 anni. Personaggi: fantasma, pagliaccio, pirata, strega.

Óscar Guiral, Mar 
Aparisi, Encarna 
Balaguer, Ma. 
Esperanza 
Baticón, Antoni 
Climent, Ma. 
Dolores Domingo, 
Ma. Carmen 
Querol, Ma. de 
las Mercedes 
Sañudo e Ma. 
Teresa Solera

Giorgio 
Musilli

Matematica Del 
Gruppo Interface

Matematica La matematica per le classi finali della primaria in 6 categorie di esercizi: 
numeri positivi e negativi; addizioni; sottrazioni; moltiplicazioni; divisioni; 
potenze.

Maria José 
Rodríguez, Jesús 
Martínez, Conchi 
Morado, Carlos 
García Alzórriz e 
Rafael Rodríguez 
Martín

Giorgio 
Musilli

Matematica Per I 
Piccolissimi

Matematica Introduzione alla matematica con alcune semplici attività (associazioni 
numeri-oggetti).

Vânia Petrizzo Giorgio 
Musilli

Mele E Frutta Italiano - 
Scienze

Le parti della mela e le varietà Gala, Granny Smith e Golden. Esercizi di 
collegamento e ordinamento sulle mele. Collegamenti e puzzles sulla 
frutta.

Delphine Brocard Giorgio 
Musilli

Memory Animato Immagine Memory con immagini .gif animate. Cristina Correra 
(maestra Cristina)

Memory Magico Immagine Memory con immagini .gif animate. Cristina Correra 
(maestra Cristina)

Mesopotamia Storia Documenti storici sulle antiche civiltà della Mesopotamia. Laura Properzi

Mestre In Puzzle Storia - 
Geografia - 
Studi 
sociali

Mestre ieri e oggi con foto e disegni da ricostruire. Marcella Rosso

Moltiplicazioni Matematica Semplice verifica sulle moltiplicazioni in 5 livelli. Marco Spaziani
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Navigazione Sicura Studi 
sociali

Le 7 regole per la navigazione sicura in Internet. Marcella Rosso

Nonogrammi 5x5 1 Matematica 
- Geografia 
- Immagine

10 nonogrammi facilissimi 5x5. Giorgio Musilli

Nonogrammi 5x5 2 Matematica 
- Geografia 
- Immagine

10 nonogrammi facilissimi 5x5. Giorgio Musilli

Numerazione Romana Storia - 
Matematica

5 pacchetti di attività: una spiegazione iniziale del funzionamento della 
numerazione romana e 4 livelli di esercizi con crescente difficoltà: da I a 
XX; da XX a C; da C a M; da M a MMMCMXCIX.

Olivier Gutiérrez 
Luis Pérez 
Gutiérrez

Giorgio 
Musilli

Numeri Decimali 1 - 
Introduzione

Matematica Numeri decimali. Parte 1: introduzione. Silvia 
Gorosterrazu

Giorgio 
Musilli

Numeri Decimali 2 - 
Decimi E Centesimi

Matematica Numeri decimali. Parte 2: decimi e centesimi. Silvia 
Gorosterrazu

Giorgio 
Musilli

Numeri Decimali 3 - 
Frazioni Decimali

Matematica Numeri decimali. Parte 3: frazioni decimali. Silvia 
Gorosterrazu

Giorgio 
Musilli

Numeri Decimali 4 - 
Ordine Dei Decimali

Matematica Numeri decimali. Parte 4: ordine dei decimali. Silvia 
Gorosterrazu

Giorgio 
Musilli

Numeri Fino A 5 Con I 
Pulcini

Matematica I numeri fino a 5 con immagini di pulcini. 3 gruppi di esercizi: 1. 
Ordinamenti (ordinamento dal minore al maggiore per quantità - due 
volte); 2. Quanti pulcini? (Associare le operazioni al risultato; cinque 
operazioni singole; 10 operazioni insieme); 3. Che numero? (Clicca sui 
pulcini; clicca sui numeri; associa pulcini e numeri). È possibile sostituire 
i suoni e le musiche.

Rafael 
Santamarina e 
altri

Giorgio 
Musilli

Numeri Pari E Dispari Matematica Riconoscimento dei numeri pari e dispari. Jordi Marcó i Ruiz Giorgio 
Musilli

Oggetti Della Classe - 
Lettere Maiuscole

Italiano - 
Studi 
Sociali

16 oggetti della classe da riconoscere e nominare: astuccio, banco, 
cancellino, cartellina, forbici, lavagna, libri, pastello, pennello, quaderno, 
tempera, temperamatite. I nomi degli oggetti sono in lettere maiuscole.

Joan A. Sánchez 
Valero e Ma. 
Lourdes Tolo 
Pallarés

Giorgio 
Musilli

Oggetti Della Classe - 
Lettere Minuscole

Italiano - 
Studi 
Sociali

16 oggetti della classe da riconoscere e nominare: astuccio, banco, 
cancellino, cartellina, forbici, lavagna, libri, pastello, pennello, quaderno, 
tempera, temperamatite. I nomi degli oggetti sono in lettere minuscole.

Joan A. Sánchez 
Valero e Ma. 
Lourdes Tolo 
Pallarés

Giorgio 
Musilli

Oggetti Della Scuola Italiano - 
Studi 
sociali

Alcuni oggetti della scuola presentati soprattutto in forma di puzzles da 
ricostruire.

Delphine Brocard Giorgio 
Musilli

Oggetti Della Scuola In 
Francese

Francese Alcuni oggetti della scuola presentati soprattutto in forma di puzzles da 
ricostruire. Nell'unica attività di collegamento le voci di alcuni bambini 
descrivono gli oggetti.

Delphine Brocard Giorgio 
Musilli

Ogni Rifiuto Al Suo 
Posto

Geografia - 
Scienze - 
Studi 
Sociali

La tartaruga Guscioletta ci guida nella raccolta differenziata di carta, 
vetro, rifiuti organici, lattine, plastica e rifiuti indifferenziati.

Rosa M. 
Obradors

Giorgio 
Musilli

Operazioni Di Calcolo 
Mentale

Matematica 50 attività di calcolo mentale: somme e sottrazioni (con e senza resto), 
moltiplicazioni e divisioni.

Joan Barres i 
Sanz

Giorgio 
Musilli

Opere di Antoni Tàpies Immagine Le opere conservate nel museo dedicato al grande artista catalano 
Antoni Tàpies.

Lourdes Martín 
Herrero

Giorgio 
Musilli

Opere Di Antoni 
Tàpies - Attività

Immagine Attività sulle opere di Antoni Tàpies: puzzles, memory, esercizi di 
associazione.

Ana Padilla 
Sánchez

Giorgio 
Musilli

Opere Di Antoni 
Tàpies - Presentazione

Immagine 46 opere di Antoni Tàpies. Ana Padilla 
Sánchez

Giorgio 
Musilli

Ordina I Numeri Da 1 
A 10

Matematica 3 attività di collegamento e 3 di ordinamento con i numeri fino a 10. Delphine Brocard Giorgio 
Musilli
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Ordinamenti E Serie Matematica Ordinamenti con la frutta e serie con i numeri fino a 50. Gaietà 
Casaponsa i Puig

Giorgio 
Musilli

Ordinare Frasi Italiano 40 esercizi di ordinamento di frasi. 4 livelli di difficoltà. Ogni livello 
comprende 10 esercizi di ordinamento e un vivace puzzle da ricostruire.

Rut Antón 
Castellote e 
Esther Blasco 
Tamarit

Giorgio 
Musilli

Pagliacci Immagine 5 puzzle e 4 memory con immagini di pagliacci. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Pane, Olio E 
Cioccolata

Scienze - 
Studi 
sociali

La buona alimentazione con alimenti comuni e nutrienti. Scopriamo la 
bontà di una merenda salutare: pane, olio e cioccolata.

Maria Torres 
Español

Giorgio 
Musilli

Parabole Matematica Le parabole: grafici di funzioni polinomiche di secondo grado 
(y=ax²+bx+c).

Jaume Bartrolí 
Brugués

Giorgio 
Musilli

Parole E Immagini Italiano Parole di varia difficoltà da memorizzare, associare, cercare. Parole 
inserite: abbassarsi, affamato, animazione, attacco, bagnato, collo, 
concime, cuore, filetto, isola, luogo, lupo, mare, Marte, masso, mazzo, 
miniera, mondo, nome, petto, piatto, pulcino, riso, rovescio, sabbia, 
salire, Severus, sposi, succo, talpa, tosse, uova.

Anna Fontelles 
Terrés

Giorgio 
Musilli

Parti Di Un Documento 
Di Testo

Italiano - 
Scienze - 
Studi 
sociali

Le parti di un documento: testo, sommario (o indice tematico), indice (o 
indice alfabetico o indice analitico), glossario (vocabolario), bibliografia, 
prefazione, prologo, didascalie, note, linee del tempo, tabelle, schemi, 
mappe concettuali.

Xoaquín Freixeiro Giorgio 
Musilli

Pesci Scienze Le parti dei pesci e alcune delle loro caratteristiche più importanti. I pesci 
della pescheria e i pesci dell'acquario. Due sezioni: impariamo e 
giochiamo.

Montserrat 
Escribà Solà

Giorgio 
Musilli

Piccoli Animali Attorno 
A Noi

Geografia - 
Storia - 
Scienze

I piccoli animali che vediamo attorno a noi in primavera. Due blocchi: 
piccoli animali (coccinella, farfalla, formica e lumaca) e uccelli del bosco 
(rondine, starna, upupa e usignolo).

Maria Torres 
Español e Roger 
Llurda

Giorgio 
Musilli

Piccolo, Medio, 
Grande - 3 Elementi

Geografia - 
Matematica

Riordinamenti di 3 elementi con comprensione del significato dei concetti 
di "piccolo", "grande" e "medio".

Margarita Fortuny Giorgio 
Musilli

Piccolo, Medio, 
Grande - 5 Elementi

Geografia - 
Matematica

Riordinamenti di 5 elementi con comprensione del significato dei concetti 
di "piccolo", "grande" e "medio".

Margarita Fortuny Giorgio 
Musilli

Pittogrammi Di 
Pericolosità

Scienze I pittogrammi che indicano la pericolosità dei prodotti chimici sia nei 
laboratori che nell'uso domestico.

M. Lluïsa Abad 
Roses

Giorgio 
Musilli

Possibile – Poesia Di 
Gianni Rodari – Parte 
1

Italiano - 
Scienze

Attività di italiano e scienze basate sulla poesia "Possibile" di Gianni 
Rodari. Parte 1.

Cristina Lezama

Possibile – Poesia Di 
Gianni Rodari – Parte 
2

Italiano - 
Scienze

Attività di italiano e scienze basate sulla poesia "Possibile" di Gianni 
Rodari. Parte 2.

Cristina Lezama

Prodotti Cartesiani Matematica 16 esercizi progressivi sui prodotti cartesiani. Miren Garralda Giorgio 
Musilli

Puzzle Tabelline Matematica Impariamo le tabelline divertendoci con i puzzle. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Quadrati Da 10 E 
Triangoli Da 15

Matematica Le attività di questo pacchetto consistono nel completare quadrati e 
triangoli magici i cui lati danno sempre la somma di 10 o di 15. Ci sono 
due modalità di risoluzione: risoluzione di triangoli e quadrati da soli, 
risoluzione di coppie di quadrati o triangoli che condividono un vertice.

Toni Miquel Mollà Roberto 
Marcolin

Quadrati Magici Matematica In questo pacchetto di attività occorre completare le griglie di numeri in 
modo da ottenere lo stesso valore nella somma delle caselle che 
formano ciascuna riga, colonna e diagonale. Vi sono quattro tipi di 
quadrati, la loro somma è di 15, 18, 21 e 24. Tutti i quadrati sono di nove 
caselle.

Toni Miquel Mollà Roberto 
Marcolin

Quadrati Magici 2 Matematica 4 diversi quadrati magici da risolvere. Antoni Vilalta 
Carrera

Giorgio 
Musilli
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Quadratini - Livello 1 Immagine - 
Geografia - 
Matematica

Ricostruzione di 10 figure con i quadratini, sulla base dei modelli forniti. 
Livello 1.

Giorgio Musilli

Quadri di Antoni 
Tàpies

Immagine I quadri del grande artista catalano Antoni Tàpies. Lourdes Martín 
Herrero

Giorgio 
Musilli

Quartetto Di Fiati Musica Gli strumenti del quartetto di fiati: 2 trombe, 1 trombone, 1 corno doppio. 
Vengono illustrati anche le caratteristiche di altri strumenti a fiato 
(fagotto, clarinetto, sassofono, oboe, flauto, tuba).

Montserrat Casas 
Bul

Giorgio 
Musilli

Regioni Italiane Geografia Le regioni italiane: nomi e posizioni; Italia Settentrionale, Centrale, 
Meridionale e Insulare; capoluoghi di regione. Attività varie e 
graficamente gradevoli.

Giorgio Musilli

Riconosci I Modelli Immagine - 
Geografia

Riconoscimento di modelli proposti. 3 livelli di difficoltà. Blanca Besga e 
Ana Mª Álvarez 
de Arcaya

Giorgio 
Musilli

Riconosci Il Numero 1 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 1 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 10 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 10 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 11 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 11 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 12 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 12 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 13 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 13 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 14 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 14 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 15 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 15 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 16 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 16 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 17 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 17 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 18 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 18 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 19 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 19 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli
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Riconosci Il Numero 2 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 2 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 20 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 20 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 21 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 21 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 3 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 3 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 4 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 4 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 5 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 5 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 6 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 6 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 7 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 7 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 8 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 8 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci Il Numero 9 Matematica 
- Italiano

Riconoscimento del numero 9 (proposto come modello) tra 2 o 3 
immagini. I numeri vengono mostrati con diversi font e colori. Nella metà 
degli esercizi vengono visualizzate cifre diverse accanto a quella oggetto 
del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera A Italiano Riconoscimento della lettera A (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera B Italiano Riconoscimento della lettera B (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera C Italiano Riconoscimento della lettera C (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera D Italiano Riconoscimento della lettera D (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli
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Riconosci La Lettera E Italiano Riconoscimento della lettera E (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera F Italiano Riconoscimento della lettera F (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera G Italiano Riconoscimento della lettera G (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera H Italiano Riconoscimento della lettera H (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera I Italiano Riconoscimento della lettera I (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera L Italiano Riconoscimento della lettera L (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera M Italiano Riconoscimento della lettera M (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera N Italiano Riconoscimento della lettera N (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera O Italiano Riconoscimento della lettera O (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera P Italiano Riconoscimento della lettera P (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera Q Italiano Riconoscimento della lettera Q (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera R Italiano Riconoscimento della lettera R (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera S Italiano Riconoscimento della lettera S (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera T Italiano Riconoscimento della lettera T (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli
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Riconosci La Lettera U Italiano Riconoscimento della lettera U (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera V Italiano Riconoscimento della lettera V (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Riconosci La Lettera Z Italiano Riconoscimento della lettera Z (proposta come modello) tra 2 o 3 
immagini. I caratteri vengono mostrati in varie forme (maiuscolo, 
minuscolo, stampato, corsivo). In metà esercizi sono  visualizzate lettere 
diverse accanto a quella oggetto del programma.

Giorgio Musilli

Rispondiamo A Tono – 
Lezione 1

Musica Corso di musica. Argomenti della lezione 1: suoni e rumori; suoni naturali 
e artificiali; onomatopee e suoni onomatopeici; i nomi degli strumenti; la 
famiglia degli archi; strumenti a fiato e a corda; rumori ambientali e 
naturali; le caratteristiche del suono: altezza, intensità, timbro e durata; 
suoni acuti e gravi negli animali.

Silvia Di Castro 
(latecadidattica.it)

Rispondiamo A Tono – 
Lezione 2

Musica Corso di musica. Argomenti della lezione 2: pulsazione e pause di 
semiminime; semiminime; solfeggio, stanghette e battute; crome e pause 
di croma.

Silvia Di Castro 
(latecadidattica.it)

Rispondiamo A Tono – 
Lezione 3

Musica Corso di musica. Argomenti della lezione 3: il tempo e le frazioni nella 
musica; minima e pausa di minima; prove di solfeggio; addizioni musicali; 
semibrevi e pause di semibreve.

Silvia Di Castro 
(latecadidattica.it)

Rispondiamo A Tono – 
Lezione 4

Musica Corso di musica. Argomenti della lezione 4: le chiavi muicali e la chiave 
di violino; il pentagramma e le note sul pentagramma; le note e le scale 
musicali; la tastiera; rebus con le note. Vengono utilizzati per gli esercizi 
brani musicali molto noti (come l'Inno alla gioia di Beethoven o il 
tradizionale Amazing grace).

Silvia Di Castro 
(latecadidattica.it)

Rispondiamo A Tono – 
Lezione 5

Musica Corso di musica. Argomenti della lezione 5: attività di ripasso con brani 
molto noti; note con il punto.

Silvia Di Castro 
(latecadidattica.it)

School Inglese 25 esercizi diversi su 12 vocaboli in inglese relativi alla scuola. Ogni 
esercizio può essere ripetuto più volte variando gli elementi e spesso è 
presente un aiuto.

Ramón Sánchez 
Blanco

Giorgio 
Musilli

Scrivere Parole In 
Francese – Livello 1

Francese Ricostruzione su dettatura di parole in lingua francese. Livello 1. Giorgio 
Musilli

Scrivere Parole In 
Francese – Livello 2

Francese Ricostruzione su dettatura di parole in lingua francese. Livello 2. Giorgio 
Musilli

Scrivere Parole In 
Francese – Livello 3

Francese Ricostruzione su dettatura di parole in lingua francese. Livello 3. Giorgio 
Musilli

Scrivere Parole In 
Francese – Livello 4

Francese Ricostruzione su dettatura di parole in lingua francese. Livello 4. Giorgio 
Musilli

Scrivere Parole In 
Francese – Livello 5

Francese Ricostruzione su dettatura di parole in lingua francese. Livello 5. Giorgio 
Musilli

Scrivere Parole In 
Francese – Livello 6

Francese Ricostruzione su dettatura di parole in lingua francese. Livello 6. Giorgio 
Musilli

Scrivere Parole In 
Francese – Livello 7

Francese Ricostruzione su dettatura di parole in lingua francese. Livello 7. Giorgio 
Musilli

Semafori E Segnali Studi 
sociali

I semafori e i segnali stradali: le basi dell'educazione stradale per i 
piccolissimi.

Xavier López 
González

Giorgio 
Musilli

Somme E Sottrazioni Matematica Rinforzo delle operazioni di somma e sottrazione attraverso giochi di 
memoria, puzzles, risposte scritte e associazioni.

Carlos Toro Giorgio 
Musilli

Somme E Sottrazioni 
Con I Numeri Fino A 
100

Matematica Somme e sottrazioni con i numeri fino a 100. Joan Carles Fiol 
Colomar e 
Antonio Díez 
Roma

Giorgio 
Musilli
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Somme Entro Il 10 Matematica 6 semplici attività con le somme entro il numero 10. Denis Olynyk Giorgio 
Musilli

Somme Entro Il 5 Matematica 4 semplici attività con le somme entro il numero 5. Denis Olynyk Giorgio 
Musilli

Sottrazioni Puzzle Matematica Le sottrazioni entro il 10 ed entro il 20. 10 puzzle da scoprire con le foto 
nascoste di farfalle.

Giorgio Musilli

Strumenti Di Misura 
Nei Laboratori Chimici

Scienze Principali strumenti di misura dei laboratori chimici: bilance, provette, 
burette, pipette, termometri, ecc...

M. Lluïsa Abad 
Roses

Giorgio 
Musilli

Sudoku Matematica Sudoku. Richard Denoun Roberto 
Marcolin

Sudoku facile - Livello
1

Matematica Sudoku facile (4 x 4 = 16 caselle). 10 schemi con immagini e 10
schemi con i numeri da 1 a 4. Livello 1.

Anna Garcia 
Roca

Giorgio 
Musilli

Sudoku facile - Livello
2

Matematica Sudoku facile (4 x 4 = 16 caselle). 10 schemi con immagini e 10
schemi con i numeri da 1 a 4. Livello 2.

Anna Garcia 
Roca

Giorgio 
Musilli

Suona Così Musica Gli strumenti a corda, a fiato (legni e ottoni) e a percussione: suoni e 
posizioni nell'orchestra.

Josep Rafael 
Albert Guerola

Giorgio 
Musilli

Tabellina Del Numero 
2

Matematica Esercizi sulla tabellina del 2. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabellina Del Numero 
3

Matematica Esercizi sulla tabellina del 3. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabellina Del Numero 
4

Matematica Esercizi sulla tabellina del 4. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabellina Del Numero 
5

Matematica Esercizi sulla tabellina del 5. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabellina Del Numero 
6

Matematica Esercizi sulla tabellina del 6. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabellina Del Numero 
7

Matematica Esercizi sulla tabellina del 7. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabellina Del Numero 
8

Matematica Esercizi sulla tabellina del 8. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabellina Del Numero 
9

Matematica Esercizi sulla tabellina del 9. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabelline Matematica Impiariamo le tabelline in modo divertente: 8 immagini da scoprire 
risolvendo correttamente le moltiplicazioni.

Marcella 
Maramigi

Tabelline del 2 e del 5 Matematica 3 semplici attività sulle tabelline del 2 e del 5. Christophe
Gaufichon

Giorgio 
Musilli

Tabelline Fino Al 
Numero 10

Matematica Esercizi sulle tabelline fino a quella del 10. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabelline Fino Al 
Numero 5

Matematica Esercizi sulle tabelline fino a quella del 5. Renata 
(splashragazzi.spl
inder.com)

Tabelline Puzzle Matematica Le tabelline entro il 25 ed entro il 100. 10 puzzle da scoprire con le foto 
nascoste degli animali.

Giorgio Musilli

Tende 1 Geografia -
Matematica

Gioco (di logica) delle tende. 10 schemi semplici 8x8. Giorgio Musilli
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The Animals Inglese Gli animali in lingua inglese in 16 differenti tipi di attività: associazioni, 
cruciverba, puzzles, crucipuzzle, riordino di parole, ricostruzione di testi, 
eccetera.

Carmen Peña 
Atta

Giorgio 
Musilli

The Numbers In 
Letters

Matematica 
- Inglese

I numeri fino a 20 in lingua inglese. Scuola Gaufichon Giorgio 
Musilli

Tigri Scienze - 
Geografia

La tigre: famiglia, manto, nutrimento... Sira Navarro 
Santiago

Giorgio 
Musilli

Trigonometria 1 - 
Introduzione

Matematica Trigonometria - Parte 1: introduzione alla trigonometria. Carmen Felipe 
Hernández

Giorgio 
Musilli

Trigonometria 2 - 
Riduzione Al Primo 
Quadrante

Matematica Trigonometria - Parte 2: riduzione al primo quadrante. Carmen Felipe 
Hernández

Giorgio 
Musilli

Trova L'intruso Matematica Riconoscimento dell'oggetto intruso. 3 livelli di difficoltà (3 oggetti, 4 
oggetti, 5 oggetti).

Blanca Besga e 
Ana Mª Álvarez 
de Arcaya

Giorgio 
Musilli

Uccelli Rapaci Notturni Scienze - 
Geografia

6 uccelli rapaci notturni (allocco, assiolo, barbagianni, civetta, gufo 
comune, gufo reale): riconocimento e caratteristiche fisiche, versi, nomi 
scientifici, traduzione spagnola.

Anselm Alàs Giorgio 
Musilli

Vestiti Di Carnevale Immagine - 
Geografia - 
Storia - 
Studi 
Sociali

Alcuni personaggi di vari popoli e racconti popolari e i loro vestiti. 12 
puzzles semplici e 3 attività di collegamento.

Òscar Morales e 
Joan Antoja Mas

Giorgio 
Musilli

Vestiti Invernali Scienze - 
Geografia - 
Storia - 
Italiano

Diverse attività sui vestiti invernali: osservare le immagini e leggerne e 
ascoltarne i nomi; ricomporre le sillabe di ogni nome; collegare immagini 
e nomi; scrivere nomi; inserire lettere mancanti; risolvere puzzle. Il menu 
iniziale permette la scelta tra caratteri maiuscoli e minuscoli. Nomi dei 
vestiti: berretto, camicia, calzettoni, cappotto, giacca a vento, giacca 
polar, giacchetta, guanti, jersey, pantaloni, paraorecchi, passamontagna, 
poncho, scarpone, sciarpa, sciarpa da neve.

Ramon Martí 
Montesa

Giorgio 
Musilli

Viaggio Nel Sistema 
Solare

Scienze - 
Geografia

Il sistema solare: la posizione nell'Universo, il sole, i pianeti, gli altri corpi 
celesti, le costellazioni.

Marta Meilán 
Fuentes

Giorgio 
Musilli

Wild Animals Inglese Gli animali selvaggi in lingua inglese. Il progetto è diviso in 6 parti: 
mammals (mammiferi), fish (pesci), birds (uccelli), reptiles / others (rettili 
e altri animali selvaggi), wild animals 1 (animali selvaggi 1), wild animals 
2 (animali selvaggi 2).

Carlos Medina 
Viedma

Giorgio 
Musilli
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